
UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS DE ARQUITECTURA 

DE COMPUTADORAS 

 

UNIDAD DE APRENDIZAJE 

MICROCONTROLADORES 

 

1. IDENTIFICACIÓN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

Clave de la Unidad de 

Aprendizaje 

Definido por la DAECC 

  

Colegio (s) CIENCIAS Y TECNOLOGÍA  

Unidad Académica INGENIERÍA  

Programa educativo INGENIERO EN COMPUTACIÓN  

Área de conocimiento de la 

Unidad de Aprendizaje dentro 

del Programa Educativo 

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 

Modalidad Presencial   W Semipresencial   Ã A distancia 

 Ã 

Etapa de Formación
1 

EFI                 EFP-NFBAD               EFP-NFPE W 

EIyV      

Periodo Anual        Semestral          W              Trimestral    

Tipo Obligatoria   Optativa             W             Electiva   

Unidad(es) de Aprendizaje 

antecedente(s) 

Ninguna 

                                                           
1 

EFI: Etapa de Formación Institucional; EFP-NFBAD: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de 
Formación Profesional por Área Disciplinar; EFP-NFPE: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de 
Formación Profesional Específica; EIyV: Etapa de Integración y Vinculación. 



Competencias previas 

recomendables
2 

¶ Utiliza las tecnolog²as de la Informaci·n y comunicaciones 

en su nivel b§sico, como herramientas para sus actividades 

acad®micas  

¶ Analiza e Identifica informaci·n referente a un t·pico 

espec²fico, para  proponer soluciones a problemas 

espec²ficos. 

¶ Aprende y se actualiza de manera aut·noma y permanente 

para la generaci·n de nuevos conocimientos. 

¶ Implementa las tecnologías más adecuadas a su contexto, 

para su mejor desempeño académico. 

¶ Colabora y participa de manera colaborativa para 

enriquecer las tareas y trabajos de su actividad académica. 

NÚMERO DE CRÉDITOS:  7 

Número de horas Hrs de trabajo del 

estudiante bajo la 

conducción del 

académico 

Hrs trabajo del 

estudiante de forma 

independiente 

Total de hrs. 

Por semana 5 2 7 

Por semestre 80 32 112 

 

2. Contribución de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso  

 Proporciona los elementos básicos necesarios para que el estudiante, diseñe y 

construya sistemas dedicados con una alta complejidad. 

 

3. Competencias de la unidad de aprendizaje  

 El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación 

estructurada, y de la arquitectura de software y hardware para dar solución a 

problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y responsabilidad 

social. 

 

 

 

 

                                                           
2 

 Competencias que se espera  que el estudiante domine para que pueda desarrollar con éxito la 
unidad de aprendizaje 



Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

V Comprende la arquitectura 

básica de un microcontrolador. 

V Entiende las soluciones 

especificas a problemas reales. 

 

V Aplica los conocimientos 

básicos de arquitectura de 

computadoras. 

V Aplica los fundamentos de 

programación y diseño de 

sistemas. 

V Practica el diseño de Hardware 

en sistemas dedicados. 

V Desarrolla sistemas integrales. 

V Responsabilidad 

V Solidaridad 

V Colaboración 

V Honestidad 

V Ética 

V Compromiso social 

 

4. Orientaciones pedagógico-didácticas (formación integral, integración de las funciones 

sustantivas, flexibilidad, método de trabajo, seguimiento y evaluación, producto final). 

 

Esta unidad de aprendizaje puede ser cursada en cualquier otra Unidad Académica de 

la misma universidad o en cualquier otra institución y se acredita de acuerdo a los 

lineamientos que especifique el reglamento escolar institucional. 

 

Las principales técnicas y/o procedimientos didácticos se detallan en las secuencias 

didácticas. 

 

Los tipos de evaluación a utilizar serán la diagnóstica y la continua. Además de la 

evaluación practica. 

 

Las evidencias de aprendizaje se detallan en las secuencias didácticas. 

 

 

5. Secuencias didácticas. Se presenta el resumen de las secuencias didácticas. 

Elemento de competencia Número 

de  

sesiones 

Total horas 

con el 

facilitador  

Horas 

independientes 

Totalho

ras 

Aplica los conocimientos básicos 

de arquitectura de computadoras. 
2 5 1 6 

Aplica los fundamentos de 

programaci·n y dise¶o de sistemas. 
2 5 2 7 

Razona de manera l·gica y da 

soluci·n a problemas reales. 
4 10 5 15 



Organiza la informaci·n en un orden 

espec²fico. 
8 20 5 25 

Se comunica de manera efectiva a 

trav®s del lenguaje oral y escrito. 
8 20 8 28 

Desarrolla y reporta manera efectiva a 

trav®s del lenguaje oral y escrito lo 

construido 

8 20 9 29 

Total de horas 40 80 32 112 

 

6. Recursos de aprendizaje. 

 

Aula, pintarrón, marcadores para pintarrón, Lap Top, Proyector (cañon), Acceso a 

Internet, notas mínimas, programadores de microcontroladores. 

 

Bibliografía.  

    Microcontroladores PIC. Diseño práctico de aplicaciones. Angulo Usategui. Ed. Mc Graw 

Hill. 

 

7. Competencias docentes
3 

¶ Motiva a los estudiantes por medio de la descripción de problemas reales en la 

adquisición de las competencias de la unidad de aprendizaje y propicia ambientes 

de trabajo colaborativo. 

¶ Demuestra conocimientos, experiencia y habilidades para ejercer como docente de 

la unidad de aprendizaje y ha trabajado como docente un  mínimo de 2 años, 

preferentemente en educación superior. 

¶ Aplica su experiencia profesional en la disciplina de la Unidad de aprendizaje en la 

que se desempeña. 

 

8. Criterios de evaluación de las competencias del docente 

Se propone aplicar el formato institucional de evaluación del desempeño docente. 
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 En este apartado creo ǉǳŜ ǎƛ ǎŜ ǉǳŜŘŀǊŀ Ŝƭ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ άtŜǊŦƛƭ ŘŜƭ ŎƻƻǊŘƛƴŀŘƻǊέ ǉǳŜŘŀǊƝŀ 
congruente con el enfoque de Unidad de Aprendizaje por competencias a diferencia de ά/ƻƳǇŜǘŜƴŎƛŀǎ 
ŘƻŎŜƴǘŜǎέ ǉǳŜ ǎŜ ǊŜŦƛŜǊŜ ŀƭ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŀǘǊƛōǳǘƻǎ ǉǳŜ posee el que enseña que sería un contrasentido con el 
nuevo enfoque. 



 

Título de la secuencia  

Identificación de la secuencia didáctica 

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microcontroladores 

EFP-NFPE 

5 Horas 

2 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

5 Horas 

1 Horas 

6 Horas 

1 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación 

estructurada, y de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética 

profesional y responsabilidad social. 

 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

1. Comprende la arquitectura básica de un 

microcontrolador. 
 

1. Identifica informaci·n 

aplicaciones realizadas por 

microcontroladores 
 

Responsabilidad 

Solidaridad 

 

Eje integrador  Introducción a la arquitectura del microcontrolador 
 
 



 

Sesión  1 

Fecha  

18 de Febrero 

martes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

Encuadre de la 

unidad 

académica: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación de 

la unidad, 

Presentación del 

facilitador. 

Acuerdos frente 

a grupo. 

(1 horas 40 min) 

 

 

 

El facilitador 

cierra la sesión 

con las 

preguntas, que 

aprendí, para 

que me sirve.   

40 minutos 

 

 

Consulta de lectura 

introductoria sobre 

los 

microcontroladores. 

(30 minutos) 

 

 

 

 

 

Identifica la 

contribución de 

la unidad de 

aprendizaje a 

su perfil de 

egreso 

 

 

 

 

 

 

Acta de 

Acuerdos. 

Lista Oficial. 

Definición del 

diario de la clase. 

 

 

 

 

10 pts 

 

 

 

 

 

Presentación en power 

point, y links en internet 

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 30 min 

    



 

Sesión  2 

Fecha  

19 Febrero 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

Arquitectura de 

un 

microcontrolador 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En equipo se discute las 

características básicas de 

un microcontrolador y de 

discute su aplicaciones. 

60 minutos 

 

 

Se realiza un resumen de 

lo discutido y se expone 

frente a grupo. 

60 minutos 

 

 

El facilitador cierra la 

sesión con las preguntas, 

que aprendí, para que me 

sirve 30 min. 

 

 

 

 

Instalación de la 

paquetería 

necesaria para la 

programación y 

simulación de los 

microcontroladores

. 

30 minutos 

 

 

 

 

 

 

Investigación 

sobre 

problemas 

reales que 

necesiten el uso 

de 

microcontrolado

res. 

 

 

 

Discusión y 

resumen 

de lo 

acordado 

en equipo,  

 

 

 

 

90 

 

 

 

Presentación en power 

point. 

  

Tiempo  2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 30 minutos 

    



Título de la secuencia  

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microcontroladores 

EFP-NFPE 

7 Horas 

2 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

5 Horas 

2 Horas 

7 Horas 

2 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación 

estructurada, y de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética 

profesional y responsabilidad social. 

 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

2. Entiende las soluciones específicas a problemas 

reales. 

2. Utiliza la Internet como 

herramienta de consulta. 

Responsabilidad 

Solidaridad. 

Eje integrador Solución de problemas reales con microcontroladores 
 
 



 

Sesión  1 

Fecha  

21 de Febrero 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

Soluciones a 

problemas reales 

con sistemas 

computacionales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En grupo se discute las 

posibles aplicaciones de 

los sistemas 

computacionales a 

problemas reales 

(ejemplos). 

(1 hora) 

 

El grupo evalúa y discute 

nuevas posibles 

aplicaciones 

(50 minutos) 

 

 

El facilitador cierra la 

sesión con las preguntas, 

que aprendí, para que 

me sirve.   

40 minutos 

El alumno 

investiga las 

diferentes 

familias de los 

microcontrolad

ores 

 

(1 hora) 

 

 

Comprende la 

necesidad de la 

aplicación de 

sistemas 

computacionales y 

reflexiona sobre la 

viabilidad de su 

implementación. 

 

 

 

Diario de 

clase. 

 

30 pts 

 

 

 

 

 

 

Presentación en Power Point 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

Sesión  2 

Fecha  

24 Febrero 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

Aplicación de los 

microcontroladores 

a problemas reales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En equipo se discute  el 

diseño de las aplicaciones 

de los microcontroladores. 

60 minutos 

 

 

El facilitador muestra las 

principales características 

de los microcontroladores 

de pendiendo de su 

aplicación. Y da una 

introducción a su 

programación. 

60 minutos 

 

 

El facilitador cierra la sesión 

con las preguntas, que 

aprendí, para que me sirve 

30 min. 

 

 

 

 

 

 

El alumno 

aprende a 

crear su primer 

proyecto en el 

compilador del 

microcontrolad

or 

 

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

El alumno 

aprende a 

seleccionar un 

microcontrolador 

para dar solución 

a una aplicación 

específica. 

 

 

 

Discusión y 

resumen de 

lo acordado 

en equipo,  

 

 

 

 

70 

 

 

Presentación en power 

point 

 

 

Y ducumento de apoyo 

para la creación de 

proyectos con el 

MPLAB. 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 60 

minutos 

    



 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microcontroladores 

EFP-NFPE 

15 Horas 

4 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

10 Horas 

5 Horas 

15 Horas 

3 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

3. Aplica los conocimientos básicos de 

arquitectura de computadoras. 

 

 

 

3 Razona de manera l·gica y da 
soluci·n a problemas reales. 

 

Responsabilidad 

Solidaridad 

      Colaboración 

Eje integrador Arquitectura y programación de los microcontroladores 
 
 



 

Sesión  1 

Fecha  

28 de Febrero 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

Revisión de 

arquitecturas de 

computadoras. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador revisa los 

conceptos básicos de 

arquitectura de 

computadoras 

 (1 hora) 

 

El grupo realiza 

ejemplos sobre 

conversiones de 

números a diferentes 

bases. 

 (50 minutos) 

 

 

En equipos resuelven 

problemas de 

operaciones lógicas.   

40 minutos 

 

 

Revisan los 

principios de 

funcionamiento 

de las 

compuertas 

lógicas 

(75 minutos) 

 

 

 

Comprenden 

las 

operaciones 

básicas de las 

computadoras. 

 

 

 

 

Entiende la 

metodología 

de conversión 

de números a 

diferentes 

bases. 

 

 

Reporte de 

problemas y 

participaciones 

individuales. 

 

25 pts 

 

 

 

 

 

 

Presentación en Power Point. 

 

 

 

Uso del pintarron. 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 75 min 

    



 

Sesión  2 

Fecha  

3 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Revisión de 

arquitecturas de 

computadoras 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone y 

enlista una serie de 

ejercicios sobre 

compuertas lógicas y 

sus expresiones 

booleanas. 

 1 hora 

 

El facilitador revisa la 

resolución de funciones 

lógicas usando algebra 

booleana. 

50 minutos 

 

En equipos resuelven 

problemas sobre 

funciones booleanas. 

40 minutos 

 

 

 

El estudiante 

revisa algebra 

booleana. 

30 minutos. 

 

 

 

El estudiante 

analiza la 

metodología para 

la resolución de 

funciones 

booleanas. 

45 minutos 

 

 

 

 

 

El estudiante 

comprende las 

principales 

funciones 

lógicas y sabe 

cómo resolver 

funciones 

booleanas  

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Problemarios 

de funciones 

lógicas, y 

compuertas 

lógicas. 

 

 

 

 

 

 

25 pts 

 

 

 

 

 

 

Proyector 

Conexión a internet 

 

 

 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 75 

 minutos 

    



 

Sesión  3 

Fecha  

7 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente (tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Problemas de 

arquitectura de 

computadoras 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone los 

principales problemas 

en el diseño de 

arquitectura RISC y 

CISC de computadoras. 

1 hora. 

 

El alumno comprende 

mediante ejemplos 

ilustrativos sobre los 

conceptos de memoria 

ram, rom, CPU, ALU y 

memoria cache de un 

microcontrolador. 

1 hora 

 

El facilitador cierra la 

sesión con las 

preguntas que aprendí, 

y para que me va a 

servir. 

30 minutos 

 

El alumno reflexiona 

sobre las 

arquitecturas de 

sistemas 

computacionales 

complejos y a 

arquitectura de los 

microcontroladores. 

40 minutos 

 

 

 

El alumno investiga 

sobre las distintas 

arquitecturas de los 

microcontroladores y 

sus especificaciones 

técnicas. 

 

35 minutos 

 

 

 

 

 

El alumno 

entiende e 

identifica la 

diferencia entre 

la arquitectura 

de un 

microcontrolado

r y de un 

sistema 

computacional 

complejo así 

como identifica 

los puntos clave 

de una 

arquitectura tipo 

RISC. 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

 

 

Participacio

nes 

individuales

. 

 

 

Reflexión 

sobre 

 

 

 

 

25 

 

 

Presentación en power 

point 

 

Conexción a internet: 

http://www.mikroe.com 

/chapters/view/14/chapter-

1-world-of-

microcontrollers/ 

 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 75 minutos     

http://www.mikroe.com/


Sesión  4 

Fecha  

10 Marzo 

2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el docente (tiempo) Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

Revisión de 

los bancos de 

memoria de 

datos, 

programa, y 

CPU del 

microcontrolad

or PIC16F887 

El facilitador describe el 

funcionamiento interno del 

PIC16F887. 

1 hora 

 

En trabajo colaborativo se analiza el 

funcionamiento de los registros 

especiales más importantes del PIC: 

STATUS, PORTx, TRISx, Wreg, 

Watchdog timer, ADCCON, 

INITCON. 

50 minutos. 

 

El facilitador cierra la sesión con las 

preguntas, ¿Porque los registros 

especiales son importantes?,  

¿Porque es necesario saber la 

dirección de los registros especiales 

del PIC?  40  minutos 

 

 

 

El estudiante 

revisa las 

configuracion

es de inicio 

del 

PIC16F887. 

40 minutos 

 

 

 

El alumno 

identifica el 

funcionamien

to de los 

registros 

especiales 

más 

importantes 

del 

PIC16F887. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase 

Presentac

ión en 

Power 

Point 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts 

 

 

Presentación en power point 

 

 

Y ducumento de apoyo para la 

creación de proyectos con el 

MPLAB. 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 75 

minutos 

    



 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microcontroladores 

EFP-NFPE 

25 Horas 

8 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

20 Horas 

5 Horas 

25 Horas 

4 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, 

y de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

4. Aplica los fundamentos de programación y 

diseño de sistemas. 

4 Organiza la informaci·n en 
un orden espec²fico. 

 

Responsabilidad 

Solidaridad 

      Colaboración 

Eje integrador Arquitectura y programación de los microcontroladores 
 
 



 

 

Sesión  1 

Fecha  

14 de Febrero 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fundamentos de 

programación  en 

ensamblador de 

los 

microcontroladore

s Pic16f887 

 

 

 

 

 

El facilitador describe el 

compilador MPLAB de 

microchip. 

45 minutos. 

 

El grupo de trabajo 

realiza el primer proyecto 

usando el asistente del 

MPLAB. 

45 minutos 

 

El grupo compila el 

primer trabajo con 

comandos básicos, como 

son equ, main, end.  

60 minutos. 

 

 

 

 

Revisa el set 

de 

instrucciones y 

comprende la 

sintaxis de 

cada 

instrucción. 

 

 

 

 

 

 

 

 

El estudiante 

conoce los 

procedimientos 

para realizar un 

programa para 

un 

microcontrolado

r. 

 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario 

de clase 

 

El 

proyecto 

creado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software 

MPLAB, grabador ICD2. 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 30 min 

    



 

Sesión  2 

Fecha  

17 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simulación de los 

microcontroladores 

El facilitador describe el 

simulador proteus y 

expone la metodología 

para simular el pic.  

50 minutos 

 

El facilitador importa el 

programa con extensión 

.hex creado en la sesión 

anterior. 

50 minutos 

 

El grupo crea un nuevo 

programa que encienda 

dos leds por el puerto D y 

lo simula.   

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Trabaja en un 

código que 

consuma tiempo 

basado en 

operaciones 

iterativas. 

30  minutos 

 

 

 

 

 

 

Comprende la 

metodología para 

crear un 

programa, y 

grabarlo en la 

memoria de 

programa de un 

microcontrolador. 

 

 

 

 

 

El proyecto 

y el 

programa 

simulado en 

el software 

PROTEUS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 30 

 minutos 

    



 

Sesión  3 

Fecha  

21 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios (Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe algunas 

funciones iterativas para 

consumir tiempo de 

procesamiento y usarlas como 

retardos. 

50 minutos 

 

En equipos se realiza una 

función de retardo con tiempo 

específico. 

40 minutos. 

El grupo desarrolla una 

práctica de encendido de leds 

secuencialmente 

60 minutos 

 

 

 

 

Revisa las 

instrucciones 

para declarar 

puertos como 

entrada y 

sentencias 

condicionales. 

75 minutos 

 

 

 

 

 

Utiliza los puertos 

como salida y 

practica los 

comandos de uso 

de bits para obtener 

a la salida niveles 

altos de voltaje en 

los pines del 

microcontrolador. 

 

 

 

 

Programa de 

encendido de 

leds 

secuencialmente 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyector, 

MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 35 

minutos 

    



 

Sesión  4 

Fecha  

24 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone el 

concepto de entrada de datos 

lógicos en el puerto y 

describe los principales 

comandos en ensamblador. 

60 minutos. 

 

 

En equipo se realiza una 

práctica para leer datos 

lógicos por el puerto. 

60 minutos 

 

Los resultados son grabados 

en el pic16F887 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Practica la 

lectura de 

datos con 

sentencias 

lógicas y 

condicionadas. 

75 minutos. 

 

 

 

 

Programa 

prácticas de 

entrada y 

salida de datos 

lógicos. 

 

 

 

 

 

 

Practica de 

datos 

entrada y 

salida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyector, MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 35 

minutos 

    



 

Sesión  5 

Fecha  

28 de Marzo 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades 

de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone los 

conceptos básicos sobre 

saltos condicionados y 

temporizadores. 

60 minutos 

 

El grupo de trabajo realiza 

un programa que en 

determinado tiempo 

encienda un led por el 

PUERTO D siempre y 

cuando se tenga un 1 

lógico en el puerto B. 60 

minutos 

Graba el programa en el 

PIC. 30 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Investiga el 

concepto de 

conversión 

analógico a 

digital. 

75 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Programa 

aplicaciones 

que son 

condicionadas 

y 

temporizadas. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Practica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts 

 

 

 

 

 

Proyector, 

MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo 2 horas 30 minutos  

Tiempo 35 

min 

    



 

Sesión  6 

Fecha  

31 de Marzo 

lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

El facilitador expone el 

concepto de analógico. 

30 minutos. 

En grupo se analiza el 

concepto de digital. 

30 minutos 

 

El facilitador explica en 

términos generales el 

proceso de conversión de 

una variable analógica a 

digital. 50 minutos. 

Se debate y se genera un 

ensayo sobre los 

conceptos. 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa los 

registros 

especiales del 

microcontrolador 

que involucran 

la conversión 

analógico-digital 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende el 

proceso de 

conversión, así 

como los 

conceptos de 

resolución y 

cuantificación. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Ensayo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyector, 

MPLAB y 

PROTEUS. 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 35 min 

    



 

Sesión  7 

Fecha  

4 de Abril 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolad

or pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador indica los 

registros especiales 

necesarios para configurar el 

convertidor del 

microcontrolador. 

60 minutos. 

 

En grupo se determinan los 

comandos necesarios para 

configurar el convertidor. 60 

minutos. 

 

Se simula el programa. 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

Se repasa los 

conceptos de 

conversión y se 

comprende los 

comandos 

necesarios para 

configurar al 

convertidor 

analógico digital. 

 

 

 

Se comprende 

el proceso de 

conversión de 

una variable 

analógica a 

digital. Se 

identifican los 

registros 

especiales que 

se configuran 

para el el 

funcionamiento 

del convertidor. 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Simulació

n 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 

 pts. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyector, MPLAB y 

PROTEUS. 

http://ww1.microchip

.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291

D.pdf 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 35 min 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

Sesión  8 

Fecha  

7 de Abril 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolado

r pic16F887 

 

 

El facilitador describe los 

elementos necesarios 

para acoplar el 

microcontrolador con 

diferentes periféricos. 

45 minutos. 

 

El facilitador explica los 

diferentes modos de 

comunicación entre 

periféricos. 

60 minutos. 

En trabajo grupal se 

simula el acoplamiento 

de un periférico serial 

con el microcontrolador. 

45 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Investiga los 

principales 

protocolos de 

comunicaciones 

entre  los 

periféricos que se 

pueden acoplar al 

microcontrolador. 

 

 

 

 

 

 

Entiende y 

comprende los 

requisitos 

necesarios 

para una 

comunicación 

entre el 

microcontrolad

or y un 

periférico. 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Participacion

es 

individuales. 

 

 

 

 

 

20 pta 

 

 

 

 

 

 

Proyector,  

www.330ohms.com 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 35 min 

 

    



 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microcontroladores 

EFP-NFPE 

28 Horas 

8 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

20 Horas 

8 Horas 

8 Horas 

5 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

5. Practica el diseño de Hardware en sistemas 

dedicados.  

5 Se comunica de manera efectiva a 
trav®s del lenguaje oral y escrito. 

      Responsabilidad 

      Solidaridad 

      Colaboración 

Eje integrador: Diseño de aplicaciones con microcontroladores 
 
 



 

Sesión  1 

Fecha  

11 de Abril 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

microcontroladores 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone el 

uso de librerías para el 

uso de distintos 

periféricos como lo es 

la pantalla LCD, teclado 

matricial y convertidor 

DAC. 

60 minutos. 

En trabajo grupal se 

diseña una aplicación 

de un contador de 

personas a partir de un 

push button y la 

pantalla LCD 

90 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Revisa las 

aplicaciones 

con pantallas 

LCD y push 

buttons. 

 

 

 

 

 

Desarrolla 

una 

aplicación 

funcional 

para una 

tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario 

de clase 

 

La 

aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/down

loads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

Sesión  2 

Fecha  

14 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizaje

s esperados) 

Evidencias Ponderació

n 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

microcontroladores 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe el 

funcionamiento de un 

cronometro digital. 

 45 minutos. 

En trabajo grupal se 

diseña y prueba un 

cronometro digital, 

usando el 

microcontrolador y una 

pantalla de cristal 

líquido LCD. 60 

minutos. 

Se modifica la 

aplicación para que 

trabaje como un 

temporizador de tiempo 

específico. 60 minutos 

 

 

 

 

 

 

Revisa el 

funcionamiento 

de las alarmas 

anti robo. 

30  minutos 

 

 

 

 

 

Desarrolla 

una 

aplicación 

funcional 

para una 

tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

Las 

aplicacione

s creadas. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/do

wnloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 

 minutos 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

Sesión  3 

Fecha  

18 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

expone el 

principio de 

funcionamiento 

de un teclado 

matricial y sus 

aplicaciones. 

60 minutos. 

 

En equipos se 

diseña una 

aplicación que 

use el teclado 

matricial. 

60 minutos. 

Se realiza un 

reporte con las 

conclusiones a 

las que se llegó. 

30  minutos 

 

 

 

 

Se revisa los 

parámetros de 

configuración del 

convertidor ADC 

del 

microcontrolador 

PIC16F887, 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada y el 

reporte. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo  2 horas 

30 minutos 

Tiempo 60 minutos     

http://ww1.microchip.com/downloads/


 

Sesión  4 

Fecha  

2 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

El facilitador expone los 

parámetros de 

configuración del ADC así 

como la librería pertinente 

para su uso. 

60 minutos. 

En equipo se realiza una 

práctica para leer una 

señal analógica con el 

ADC. 

60 minutos 

 

El programa es probado 

con una potenciómetro en 

el puerto AN0 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa las 

aplicaciones con 

el convertidor 

ADC del 

microcontrolador 

PIC16F887, 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software 

MPLAB, grabador 

ICD2. 

http://ww1.microchip

.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291

D.pdf 

 

  

Tiempo  2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 60 minutos 

 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

Sesión  5 

Fecha  

5 de Mayo 

lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

El grupo revisa el concepto 

de sensores y sus 

principios de 

funcionamiento 

60 minutos 

 

En equipos se acopla un 

sensor de temperatura 

para ser leído por el ADC y 

mostrar su valor en una 

pantalla LCD. 

90 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Investiga 

sobre 

sensores con 

respuestas 

analógicas 

 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La 

aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software 

MPLAB, grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/d

ownloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 60 min 

 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

Sesión  6 

Fecha  

9 mayo 

viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

las aplicaciones donde 

una conversión D/A es 

usada. 

50 minutos. 

 

 

En equipos se 

establece una 

aplicación donde un 

dato digital sea 

convertido a una 

variable real analógica. 

50 minutos. 

 

 

Se expone la 

aplicación. 

50 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa el 

concepto de 

conversión digital 

a analógico. 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada y la 

exposición. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software 

MPLAB, grabador 

ICD2. 

http://ww1.microchip.co

m/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.

pdf 

 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

Sesión  7 

Fecha  

12 de Mayo 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente (tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe el 

funcionamiento de la 

comunicación serial y el 

protocolo rs-232. 

60 minutos. 

 

 

En equipos se programa 

una aplicación con 

comunicación serial. 

60 minutos 

 

Se expone la aplicación 

programada. 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

Lee sobre  el 

funcionamiento de la 

comunicación serial. 

 

Resume los 

procedimientos para 

una conexión serial 

entre un 

microcontrolador y 

una computadora 

personal. 

 

 

 

 

 

Desarrolla 

una 

aplicación 

funcional 

para una 

tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La 

aplicación 

creada y la 

exposición 

de la 

misma. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software 

MPLAB, grabador 

ICD2. 

Hoja de datos del 

PIC16F887: 

http://ww1.microchip.co

m/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.

pdf 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 60 min 

 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


Sesión  8 

Fecha  

16 de Mayo 

2014 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microcontrolador 

pic16F887 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se lee el diario 

de clase. 

10 minutos. 

El facilitador 

describe la 

memoria 

EEPROM del 

microcontrolador. 

40 minutos. 

En equipos, se 

desarrolla y 

programa una 

aplicación para el 

uso de la 

memoria 

EEPROM. 

60 minutos 

Se expone la 

aplicación.  

40 minutos 

  

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/down

loads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microcontroladores 

EFP-NFPE 

29 Horas 

8 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

20 Horas 

9 Horas 

29 Horas 

6 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

6. Desarrolla sistemas integrales. 

 

 

 

6 Desarrolla y reporta manera 

efectiva a trav®s del lenguaje 

oral y escrito lo construido. 

. 

Responsabilidad 

Solidaridad 

Colaboración 

Eje integrador: Desarrollo de sistemas integrales. 
 



 

Sesión  1 

Fecha  

19 de Mayo 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de un 

sistema integral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone los 

requerimientos necesarios 

que deberá cumplir un 

sistema integral, ejemplo: 

diseño, presentación, 

funcionalidad, portabilidad, 

operatividad y reporte final. 

90 minutos. 

 

Se debate en grupo las 

dudas y conclusiones a las 

que se llegue 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Para la siguiente 

sesión se define 

el título del 

proyecto, 

objetivos. 

 

 

 

 

 

Comprende 

los criterios 

de un 

proyecto 

integrador. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyector, software 

MPLAB, grabador ICD2. 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 68 min 

 

    



 

Sesión  2 

Fecha  

23 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de un 

sistema integral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Por equipos se 

expone el título, 

los objetivos de 

cada proyecto. 

45 minutos. 

 

Se determina si 

los objetivos 

cumplen con los 

criterios de 

calidad 

propuestos por 

el facilitador. 

45 minutos. 

 

 

Por equipos se 

establece un 

plan de trabajo y 

se presenta. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Revisa la lista de 

materiales a usar 

durante el 

proyecto y 

obtiene una 

cotización. 

 

 

 

 

 

Comprende las 

etapas de 

planeación de un 

proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de clase 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyecto y presentación en 

Power Point 

 

 Tiempo  2 horas 

30 minutos 

Tiempo 68 

 minutos 

    



 

Sesión  3 

Fecha  

26 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de un 

sistema integral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se analiza la 

importancia de 

reportar la 

cotización en un 

proyecto. 

45 minutos. 

 

El facilitador 

describe el 

proceso de la 

etapa de diseño. 

60 minutos. 

 

En equipos se 

escribe una 

propuesta sobre 

la etapa de 

diseño y se 

expone. 

55 minutos. 

 

 

 

 

 

Se trabaja en un 

borrador del 

diseño del 

sistema. 

 

 

 

 

 

Comprende el 

significado del 

costo de un 

proyecto y se 

bosqueja un 

primer diseño. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de clase 

 

La aplicación 

creada y el 

reporte. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector. 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 68 minutos     



 

Sesión  4 

Fecha  

30 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de un 

sistema integral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Por equipos se 

presenta el 

diseño 

previamente 

trabajado. 

45 minutos. 

 

El facilitador 

describe las 

etapas de 

desarrollo. La 

programación de 

la aplicación final. 

60 minutos. 

 

 

Por equipos se 

trabaja en un 

diagrama de flujo 

55 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Se define el 

diseño final que 

tendrá el sistema 

y se programa el 

sistema. 

 

 

 

 

 

Propone un 

diseño final 

especifica el 

desarrollo de la 

aplicación 

mediante un 

diagrama de 

flujo. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de clase 

 

La aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector. 

  

Tiempo  2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 68 minutos 

    



 

Sesión  5 

Fecha  

2 de Junio 

lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de un 

sistema integral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Por equipos se expone el 

código u seudocódigo del 

proyecto. 

50 minutos. 

 

El facilitador describe la 

etapa de integración de los 

elementos externos con el 

microcontrolador. 

60 minutos. 

 

Por equipos se trabajar en la 

metodología de  

acoplamiento de los 

elementos con el 

microcontrolador. 

40 minutos. 

 

 

 

 

Por equipos  se 

trabaja en el 

acople del 

microcontrolador 

y los elementos 

externos. 

 

 

 

 

 

Propone un 

código y 

planifica cada 

una de las 

etapas del 

proyecto. 

 

 

 

 

 

El 

seudocódigo 

y la 

propuesta de 

la 

metodología 

de 

acoplamiento 

de los 

elementos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20pts 

 

 

 

 

 

Proyector, software 

MPLAB, grabador 

ICD2. 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 68 min 

    



 

Sesión  6 

Fecha  

6 Junio 

viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de un 

sistema integral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Por equipos se expone la 

metodología propuesta para la 

integración de los elementos 

45 minutos 

 

El facilitador expone la forma 

en que los resultados de cada 

uno de los proyectos se 

presentan. 

60 minutos. 

 

En equipos se trabaja en un 

reporte de resultados del 

proyecto.50 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

En equipos se 

trabaja en el 

reporte de los 

resultados. 

 

 

 

 

 

Diseña y 

desarrolla un 

sistema en 

formato de 

proyecto para 

dar solución a 

un problema 

real con un 

producto final 

terminado. 

 

 

 

 

 

 

Un 

borrador 

del 

proyecto 

final. 

 

 

 

 

 

 

 

50 pts 

 

 

 

 

 

Proyector. 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

Sesión  7 

Fecha  

9 de Junio 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos 

de 

aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación del 

sistema integral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Por equipos se expone 

cada una de las etapas 

de cada proyecto final. 

90 minutos. 

 

 

 

El facilitador evalúa las 

competencias 

mediante una seria de 

preguntas sobre el 

proyecto. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Realiza una 

presentación en 

Power Point donde 

detalla cada una de 

las etapas del 

proyecto. 

 

 

 

 

 

 

Practica como 

presentar un 

proyecto integral. 

 

 

 

 

 

 

La 

presentación 

del proyecto 

y el prototipo. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector. 

Grabador 

ICD2 

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

Sesión  8 

Fecha  

13 de Junio 

2014 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cierre del curso 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

expone las 

competencias 

que se alcanzan 

con la unidad de 

aprendizaje. 

70 minutos 

 

 

Individualmente 

se da 

retroalimentación 

del curso y del 

facilitador. 

80 minutos. 

     

 

 

 

 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

 

    



 

UNIDAD DE APRENDIZAJE 

MICROPROCESADORES 

 

1. IDENTIFICACIÓN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

Clave de la Unidad de 

Aprendizaje 

Definido por la DAECC 

  

Colegio (s) CIENCIAS Y TECNOLOGÍA  

Unidad Académica INGENIERÍA  

Programa educativo INGENIERO EN COMPUTACIÓN  

Área de conocimiento de la 

Unidad de Aprendizaje dentro 

del Programa Educativo 

Arquitectura de Computadoras 

Modalidad Presencial   W Semipresencial  Ã A distancia  Ã 

Etapa de Formación
4
 EFI Ã EFP-NFBAD  Ã E FP-NFPE    W 

EIyV    Ã  

Periodo Anual    Ã             Semestral  W Trimestral         Ã 

Tipo Obligatoria   Ã     Optativa   W Electiva Ã 

Unidad(es) de Aprendizaje 

antecedente(s) 

Ninguna 

Competencias previas 

recomendables
5
 

¶ Utiliza las tecnolog²as de la Informaci·n y comunicaciones 

en su nivel b§sico, como herramientas para sus actividades 

acad®micas  

¶ Analiza e Identifica informaci·n referente a un t·pico 

espec²fico, para  proponer soluciones a problemas 

espec²ficos. 

¶ Aprende y se actualiza de manera aut·noma y permanente 

para la generaci·n de nuevos conocimientos. 

                                                           
4
EFI: Etapa de Formación Institucional; EFP-NFBAD: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de Formación 

Profesional por Área Disciplinar; EFP-NFPE: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de Formación 
Profesional Específica; EIyV: Etapa de Integración y Vinculación. 

5
 Competencias que se espera  que el estudiante domine para que pueda desarrollar con éxito la unidad de 

aprendizaje 



¶ Implementa las tecnologías más adecuadas a su contexto, 

para su mejor desempeño académico. 

¶ Colabora y participa de manera colaborativa para 

enriquecer las tareas y trabajos de su actividad académica. 

NÚMERO DE CRÉDITO S: 7 

Número de horas Hrs de trabajo del 

estudiante bajo la 

conducción del 

académico 

Hrs trabajo del 

estudiante de forma 

independiente 

Total de hrs. 

Por semana 5 2 7 

Por semestre 80 32 112 

 

2.- Contribución de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso  

Proporciona los elementos necesarios para que el estudiante, identifique los elementos básicos 

de una arquitectura de computadora, analiza las operaciones matemáticas simples de un 

microprocesador. Diseña y construya un sistema mínimo virtual a partir de ciertas 

especificaciones. 

3.-Competencias de la unidad de aprendizaje 

 El estudiante aplica los fundamentos del diseño de circuitos lógicos y entiende las operaciones 

básicas de una computadora. Analiza la estructura de una computadora y evalúa su rendimiento 

a partir de la capacidad individual de sus componentes. Discute el avance de los 

microprocesadores y entiende las tendencias actuales en la construcción de nuevos CPUs. 

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

V Comprende la lógica de una 

computadora mediante 

operaciones booleanas. 

V Aplica correctamente los 

conocimientos básicos sobre 

diseño de circuitos lógicos. 

V Aplica correctamente los 

conocimientos sobre reducción 

de funciones lógicas. 

V Estudia la evolución de los 

microprocesadores. 

V Conoce los puntos clave de 

mejoras en el diseño de un 

microprocesador. 

V Aplica los fundamentos de 

lenguaje ensamblador para 

programar un microprocesador. 

V Identifica informaci·n ¼til 
sobre las especificaciones 

de los microprocesadores. 

 

V Utiliza software de 

simulaci·n como 

herramienta de dise¶o y 

desarrollo. 

 

V Razona de manera l·gica y 
da soluci·n a problemas de 

dise¶o de un CPU. 

 

V Analiza y discute la 

evoluci·n de los CPUs 

desde el punto de vista de 

optimizaci·n. 

 

V Responsabilidad 

V Solidaridad 

V Colaboración 

V Honestidad 

V Ética 

V Compromiso social 

V Se comunica de 

manera efectiva a 

través del lenguaje 

oral y escrito 

 



 

4.- Orientaciones pedagógico-didácticas (formación integral, integración de las funciones 

sustantivas, flexibilidad, método de trabajo, seguimiento y evaluación, producto final). 

 

Esta unidad de aprendizaje puede ser cursada en cualquier otra Unidad Académica de 

la misma universidad o en cualquier otra institución y se acredita de acuerdo a los 

lineamientos que especifique el reglamento escolar institucional. 

 

Las principales técnicas y/o procedimientos didácticos se detallan en las secuencias 

didácticas. 

 

 

Los tipos de evaluación a utilizar serán la diagnóstica y la continua. Además de la 

evaluación practica. 

 

Las evidencias de aprendizaje se detallan en las secuencias didácticas. 

 

 

5.- Secuencias didácticas.  

 

A continuación se presenta un resumen de las secuencias a desarrollar. 

 

Elemento de 

competencia 

Número 

de  

sesiones 

Total horas 

con el 

facilitador  

Horas 

independientes 

Total 

horas 

V Identifica 
informaci·n ¼til 

sobre las 

especificaciones de 

los 

microprocesadores. 

10 20 8 32 

V Utiliza software de 

simulaci·n como 

herramienta de dise¶o 

y desarrollo. 

10 20 8 32 

V Razona de manera 

l·gica y da soluci·n a 

problemas de dise¶o 

de un CPU. 

10 20 8 32 



V Analiza y discute la 
evoluci·n de los 

CPUs desde el punto 

de vista de 

optimizaci·n. 

10 20 8 32 

Total de horas 40 80 32 112 

 

6.- Recursos de aprendizaje. 

 

Aula, pintarrón, marcadores para pintarrón, Lap Top, Proyector (cañon), Acceso a 

Internet, notas mínimas, programadores de microcontroladores. 

 

Bibliografía: 

  Microprocesadores Intel, Arquitectura y Programación 7a ed. Brey Barry. Pearson 

 

7.- Competencias docentes
6
 

¶ Motiva a los estudiantes por medio de la descripción de problemas reales en la 

adquisición de las competencias de la unidad de aprendizaje y propicia ambientes 

de trabajo colaborativo. 

¶ Demuestra conocimientos, experiencia y habilidades para ejercer como docente de 

la unidad de aprendizaje y ha trabajado como docente un  mínimo de 2 años, 

preferentemente en educación superior. 

¶ Aplica su experiencia profesional en la disciplina de la Unidad de aprendizaje en la 

que se desempeña. 

 

8.- Criterios de evaluación de las competencias del docente 

Se propone aplicar el formato institucional de evaluación del desempeño docente 

 

 

 

 

                                                           
6
 9ƴ ŜǎǘŜ ŀǇŀǊǘŀŘƻ ŎǊŜƻ ǉǳŜ ǎƛ ǎŜ ǉǳŜŘŀǊŀ Ŝƭ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ άtŜǊŦƛƭ ŘŜƭ ŎƻƻǊŘƛƴŀŘƻǊέ ǉǳŜŘŀǊƝŀ ŎƻƴƎǊǳŜƴǘe con el 

enfoque de Unidad de Aprendizaje por competencias a diferencia de ά/ƻƳǇŜǘŜƴŎƛŀǎ ŘƻŎŜƴǘŜǎέ ǉǳŜ ǎŜ 
refiere al conjunto de atributos que posee el que enseñaque sería un contrasentido con el nuevo enfoque. 



 

 

Título de la secuencia  

Identificación de la secuencia didáctica 

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microrprocesadores 

EFP-NFPE 

21 Horas 

6 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

15 Horas 

6 Horas 

21 Horas 

1 

Problema significativo del contexto 

Comprende el funcionamiento interno de un microprocesador el cual es el núcleo de un sistema computacional. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los conocimientos básicos de diseño de sistemas lógicos para analizar y comprender 

la lógica de un microprocesador  

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

3. Comprende la lógica de una computadora 

mediante operaciones booleanas. 
 

 

7. Identifica informaci·n ¼til sobre 

las especificaciones de los 

microprocesadores. 

Responsabilidad 

Solidaridad 

colaboración 

 

Eje integrador  Encuadre de la Unidad de aprendizaje e introducción a la unidad de aprendizaje y a las operaciones booleanas. 
 
 



 

 

Sesión  1 

Fecha  

18 de Febrero 

martes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

Encuadre de la 

unidad 

académica: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación de 

la unidad, 

Presentación del 

facilitador. 

Acuerdos frente a 

grupo. 

(1 hora 40 

minutos) 

 

 

El facilitador 

cierra la sesión 

con las 

preguntas, que 

aprendí, para que 

me sirve.   

40 minutos. 

 

 

 

Consulta de 

lectura 

introductoria 

sobre 

organización de 

una computadora. 

(30 minutos) 

 

 

 

Identifica la 

contribución de 

la unidad de 

aprendizaje a su 

perfil de egreso 

 

 

 

 

 

Acta de Acuerdos. 

Lista Oficial. 

Definición del 

diario de la clase. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 minutos 

    



 

 

 

Sesión  2 

Fecha  

21 Febrero 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios (Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Organización de 

una 

computadora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En equipo se discute 

la organización de una 

computadora. 

60 minutos 

 

Se realiza un resumen 

de lo discutido y se 

expone frente a grupo. 

60 minutos 

 

El facilitador cierra la 

sesión con las 

preguntas, que 

aprendí, para que me 

sirve 30 min. 

 

 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura sobre 

aritmética 

lógica. 

 

 

30 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende la 

organización y 

operación de una 

computadora u 

sistema 

computacional. 

 

 

 

Discusión y 

resumen de 

lo acordado 

en equipo,  

 

 

 

 

90 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 

minutos 

    



 

 

Sesión  3 

Fecha  

24 de Febrero 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

Números y 

códigos de una 

computadora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

expone los 

conceptos de 

números binarios, 

hexadecimales y 

decimales. 

60 minutos. 

 

El equipos de 

discute la 

aplicación de 

cada una de los 

tipos de números. 

40 minutos. 

El facilitador 

cierra la sesión 

con las 

conclusiones de 

cada equipo. 

50 minutos. 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura 

introductoria 

sobre 

conversiones a 

diferentes bases. 

(60 minutos) 

 

 

 

 

 

Identifica las 

diferentes 

maneras de 

representar un 

número y su 

importancia en 

la computación. 

 

 

 

 

 

 

Diario de la clase. 

Resumen de lo 

acordado en 

equipo. 

 

 

 

 

25 pts 

 

 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill 

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

 

Sesión  4 

Fecha  

28 Febrero 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Conversión de 

números a 

diferentes bases 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone 

la metodología de 

conversión de 

números binarios a 

hexadecimales y 

viceversa.. 

60 minutos 

 

Individualmente se 

resuelven ejemplo 

para adquisición de 

la competencia. 

60 minutos 

 

Lo más competentes 

socializan dicha 

competencia con sus 

compañeros. 

50 min. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura 

conversiones 

a diferentes 

bases. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende la 

metodología de 

conversión de 

números 

binarios a 

hexadecimales. 

 

 

 

Discusión y 

resumen de lo 

acordado en 

equipo,  

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

Presentación en power point. 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 

minutos 

    



 

 

Sesión  5 

Fecha  

3 de Marzo 

martes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Conversión de 

números a 

diferentes bases 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador expone la 

metodología de conversión 

de números binarios a 

decimales y viceversa.. 

60 minutos 

 

Individualmente se 

resuelven ejemplo para 

adquisición de la 

competencia. 

60 minutos 

 

Lo más competentes 

socializan dicha 

competencia con sus 

compañeros. 

50 min. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

ejercicios 

propuestos por 

el facilitador 

para completar 

la competencia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende la 

metodología 

de conversión 

de números 

binarios a 

decimales. 

 

 

 

Discusión y 

resumen de 

lo acordado 

en equipo,  

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

Presentación en power point. 

Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

 

Sesión  6 

Fecha  

7 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Aritmética binaria 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe mediante 

ejemplos 

demostrativos la 

aritmética binaria, 

como lo es la suma 

con acarreo,  y 

suma binaria con 

números negativos. 

110 minutos 

 

Lo más 

competentes 

socializan dicha 

competencia con 

sus compañeros. 

40 min. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve ejercicios 

propuestos por el 

facilitador para 

completar la 

competencia. 

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

aritmética 

binaria. 

. 

 

 

 

Diario de clase. 

Participación 

individual 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

Presentación en power point. 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 minutos     



 

 

Título de la secuencia  

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microprocesadores 

EFP-NFPE 

17.5 Horas 

5 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

12.5 Horas 

5 Horas 

17.5 Horas 

2 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

4. Aplica correctamente los conocimientos básicos 

sobre diseño de circuitos lógicos. 

8. Utiliza la Internet como 

herramienta de consulta. 

Responsabilidad 

Solidaridad 

Eje integrador Solución de problemas reales con Microprocesadores 
 
 



 

 

 

 

 

Sesión  1 

Fecha  

10 de Marzo 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

Operaciones 

lógicas básicas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

las operaciones 

lógicas que realizan 

las computadoras. 

60 minutos. 

 

En equipos se discute 

como las operaciones 

lógicas forman un 

sistema complejo.   

40 minutos. 

 

Se expone las 

conclusiones de cada 

equipo 

50 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura sobre 

compuertas 

lógicas.  

 

(1 hora) 

 

 

 

Comprende la 

función de las 

operaciones 

lógicas en 

sistemas 

computacionales 

complejos. 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Resumen de 

lo acordado 

por equipo. 

 

20 pts 

 

 

 

 

 

 

Presentación en Power Point. 

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

Sesión  2 

Fecha  

14 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Compuertas 

lógicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe el  

concepto de 

compuerta lógica 

y detalla su tabla 

de verdad. 

60 minutos 

 

 

 

Por equipos se 

discute las 

diferencias de 

cada compuerta y 

se revisa la hoja 

de 

especificaciones 

de las principales 

compuertas 

comerciales. 

90 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Investiga 

previamente la 

hoja de 

especificaciones 

de las 

compuertas 

lógicas más 

comunes 

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

El alumno 

identifica la hoja 

de 

especificaciones 

de las 

compuertas 

lógicas y 

comprende la 

información 

resumida en 

ella. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase, 

Participaciones 

por equipos.  

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

Presentación en power point 

 

 

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 minutos     

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


Sesión  3 

Fecha  

17 de Marzo 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

Combinación de 

compuertas 

lógicas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe 

mediante 

ejemplos 

demostrativos la 

combinación de 

compuertas 

lógicas y su 

aplicación. 

60 minutos. 

 

 

Individualmente 

se resuelve 

ejemplos sobre 

combinación de 

compuertas 

lógicas. 

90 minutos. 

 

 

 

 

Revisión de los 

flip-flops. 

(60 minutos) 

 

 

 

 

 

Comprende la 

función de la 

combinación de 

compuertas 

lógicas en un 

sistema 

computacional. 

 

 

 

 

 

 

Diario de la clase. 

Problemas 

resueltos 

individualmente. 

 

 

 

 

 

20 pts 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power point. 

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

  

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

21 Marzo2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Flip-Flops y 

Cerrojos 

 

 

 

 

 

 

 

Por equipos se define 

el concepto de flip-

flops. 

Se discute y se 

escribe las 

conclusiones sobre el 

uso de flip-flops en la 

computación 

moderna. 

90 mminutos. 

El facilitador resume 

mediante las ideas 

más importantes el 

concepto de cerrojos. 

60 minutos 

 

 

 

 

 

Revisión de la 

lectura de 

Buffers y 

dispositivos de 

tres estados. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Analiza y 

comprende 

los 

conceptos de 

FLIP-FLOPS 

y Cerrojos. 

 

 

 

Discusión en 

equipo. 

Diario de clase. 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

 

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 30 

minutos 

    

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

 

Sesión  5 

Fecha  

24 de Marzo 

martes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buffers Memoria 

RAM y ROM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En equipos se 

discute la 

aplicación 

práctica de los 

buffers y se 

enlista algunos 

ejemplos 

prácticos. 

80 minutos. 

 

 

El facilitador 

describe el 

principio de las 

memorias RAM y 

ROM. 

70 minutos. 

 

 

 

 

 

Revisa la lectura 

sobre algebra 

booleana. 

 

 

 

 

 

Razona el 

concepto de 

buffer, y 

memoria RAM 

 

 

 

 

 

Diario de clase 

Resumen por 

equipos 

. 

 

 

 

 

20 pts 

 

 

 

 

 

Presentación en power point,  

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microprocesadores 

EFP-NFPE 

21 Horas 

6 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

15 Horas 

6 Horas 

21 Horas 

3 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

9. Aplica correctamente los conocimientos 

sobre reducción de funciones lógicas. 

 

 

 

7 Utiliza software de 

simulaci·n como 

herramienta de dise¶o y 

desarrollo. 

. 

Responsabilidad 

Solidaridad 

Colaboración 

Eje integrador Arquitectura y programación de los microprocesadores 
 
 



 

Sesión  1 

Fecha  

28 de Marzo 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Formas de 

representación 

de funciones 

booleanas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

define el 

concepto de una 

función booleana. 

30 minutos. 

 

El facilitador 

describe la tabla 

de verdad de una 

función booleana 

 (60 minutos) 

 

 

En equipos se 

discute y se 

expone las 

ventajas y 

desventajas de 

reducir una 

función booleana. 

(60 minutos) 

 

 

 

 

 

Se revisa las 

representaciones 

y formas de 

reducción de una 

función booleana. 

 

 

 

 

 

 

Comprende el 

concepto de 

función 

booleana. 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase. 

La discusión en 

equipos 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts 

 

 

 

 

 

 

Presentación en Power Point. 

 

 

http://nyquist.us.es/  

pepemaestre/ 

INFOGIA/T3.pdf 

 

 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://nyquist.us.es/%20pepemaestre/
http://nyquist.us.es/%20pepemaestre/


 

 

Sesión  2 

Fecha  

31 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Formas de 

representación 

de funciones 

booleanas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe la forma 

algebraica para 

representar una 

función booleana. 

40 minutos. 

 

El facilitador 

describe la  forma 

gráfica para 

representar una 

función booleana. 

40 minutos 

 

En equipos 

resuelven 

problemas sobre 

representación 

de funciones 

booleanas. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Revisa los 

métodos de 

simplificación 

algebraico. 

 

 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

representación 

de funciones 

booleanas.  

 

 

 

 

Diario de clase. 

Problemarios de 

funciones 

booleanas. 

 

 

 

 

 

20 pts 

 

 

 

 

 

 

Presentación en Power Point. 

 

 

http://nyquist.us.es/  

pepemaestre/ 

INFOGIA/T3.pdf 

 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 

 minutos 

    

http://nyquist.us.es/%20pepemaestre/
http://nyquist.us.es/%20pepemaestre/


 

 

Sesión  3 

Fecha  

4 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Simplificación de 

funciones 

booleanas 

usando el 

método 

algebraico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

el método algebraico 

para reducir funciones 

booleanas por medio 

de ejemplos 

ilustrativos. 

70 minutos. 

Individualmente 

resuelve problemas 

de reducción de 

funciones usando 

algebra booleana 

40 minutos. 

 

Los más competentes 

socializan dicha 

competencia con sus 

compañeros. 

40 min. 

 

 

Revisa la 

reducción de 

funciones 

lógicas por 

medio de 

mapas de 

Karnough y 

de Quine-

McCluskey 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

simplificación de 

funciones 

usando algebra 

de Boole 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase. 

 

 

Problemas 

resueltos. 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

Presentación en power point 

 

http://www.mikroe.com 

/chapters/view/14/chapter-1-

world-of-microcontrollers/ 

 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 

minutos 

    

http://www.mikroe.com/


 

 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

7 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Simplificación de 

funciones 

booleanas 

usando el 

método  de 

mapas de 

Karnough y de 

Quine-

McCluskey 

 

El facilitador 

describe los mapas 

de  Karnough y su 

uso en la 

simplificación de 

funciones. 

60 minutos. 

 

El facilitador 

describe el método 

de Quine-McCluskey 

60 minutos. 

En equipos se 

discute los dos 

métodos y las 

conclusiones se 

expone 

30 minutos. 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

simplificación 

de funciones 

usando los 

métodos de  

mapas de 

Karnough y de 

Quine-

McCluskey 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Identifica las 

metodologías de 

simplificación de 

funciones por 

medio de mapas  

de Karnough y 

de Quine-

McCluskey 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase 

Reporte por 

equipos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

Presentación en power point 

 

 

http://www.mikroe.com 

/chapters/view/14/chapter-1-

world-of-microcontrollers/ 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 

minutos 

    

http://www.mikroe.com/


 

 

Sesión  5 

Fecha  

11 de Abril 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Minterminos y 

maxiterminos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

los miniterminos y 

maxiterminos en una 

función  booleana. 

50 minutos. 

 

Individualmente 

resuelven ejemplo de 

miniterminos y 

maxiterminos. 

50 minutos. 

Los más competentes 

socializan dicha 

competencia con sus 

compañeros. 

40 min. 

 

 

 

 

Revisa el 

software de 

simulación 

Ktechlab 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende los 

cnceptos de 

minitermnos y 

maxiterminos y 

como están 

presentes en 

una función 

booleana. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase. 

 

 

Problemas 

resueltos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

 

 

 

Presentación en power point 

 

 

http://www.mikroe.com 

/chapters/view/14/chapter-1-

world-of-microcontrollers/ 

 

 

  

Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://www.mikroe.com/


 

 

Sesión  6 

Fecha  

14 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

Diseño de 

circuitos lógicos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe tres 

circuitos lógicos y 

resume sus 

funciones usando 

compuertas 

lógicas. 

Contador de 0-9 

Temporizador 

Sumador 

70 minutos. 

 

 

Los circuitos son 

simulados con el 

softare de 

KtechLab. 

80 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Programa 

modelos de 

simulación de 

circuitos con 

compuertas 

lógicas. 

 

 

 

 

 

Diseño de 

circuitos 

prácticos 

basado en 

compuertas 

lógicas. 

 

 

 

Diario de clase. 

Simulaciones.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

KTechlab 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 minutos     



 

 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microprocesadores 

EFP-NFPE 

14 Horas 

4 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

10 Horas 

4 Horas 

14 Horas 

4 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

10. Estudia la evolución de los 

microprocesadores. 

8 Comprende la evoluci·n de 
los microprocesadores desde 

un punto de vista de dise¶o. 

 

Responsabilidad 

Solidaridad 

Colaboración 

Eje integrador Evolución de los microprocesadores 
 
 



 

 

Sesión  1 

Fecha  

18 de Abril 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Microprocesadores 

de primera 

generación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe los 

aspectos de diseño más 

importantes en los primeros 

microprocesadores. 

45 minutos. 

En equipos se discute las 

características de diseño 

que tenían los primeros 

microprocesadores. 

45 minutos. 

Se hace una mesa redonda 

donde se enlista las 

aplicaciones más 

importantes que se crearon 

con los primeros 

microprocesadores. 

60 minutos. 

 

 

 

 

Revisa la 

segunda 

generación de 

microprocesado

res. 

 

 

 

 

 

 

Aprecia el 

rendimiento de 

los primeros 

microprocesado

res. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Las 

conclusiones 

por equipo y 

las 

conclusiones 

del debate. 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power 

point. 

 

  

Tiempo 2 horas 30 minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

 

 

Sesión  2 

Fecha  

21 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Microprocesadores 

de segunda 

generación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe los 

aspectos de diseño más 

importantes en los 

microprocesadores  de 

segunda generación. 

45 minutos. 

En equipos se discute las 

características de diseño 

que tenían los 

microprocesadores de la 

segunda generación. 

45 minutos. 

 

Se hace una mesa redonda 

donde analiza las dos 

generaciones. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa y analiza 

la cuarta 

generación de 

microprocesadore

s. 

 

 

 

 

 

 

Diferencia las 

dos primeras 

generaciones 

de 

microprocesad

ores en 

términos de 

rendimiento. 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

 

Las 

conclusiones 

por equipo y 

las 

conclusiones 

de la mesa 

redonda. 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power 

point. 

 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 60 

 minutos 

    



 

 

Sesión  3 

Fecha  

25 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Microprocesadores 

de cuarta 

generación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

los aspectos de diseño 

más importantes en los 

microprocesadores  de 

cuarta generación. 

45 minutos. 

En equipos se analiza 

las aplicaciones que se 

crearon con 

microprocesadores de 

la cuarta generación. 

45 minutos. 

Debate sobre la ley 

Moore. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa y analiza la 

generación actual 

de los  

microprocesadores

. 

 

 

 

 

 

Comprende la 

tendencia de 

desarrollo de los 

microprocesado

res hasta la 

cuarta 

generación. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

 

Las 

conclusiones 

por equipo y 

las 

conclusiones 

de la mesa 

redonda. 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power 

point. 

 

 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 minutos     



 

 

 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

28 Abril  2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Microprocesadores 

de quinta 

generación súper-

cómputo y 

dispositivos 

móviles. 

 

 

El facilitador examina 

el concepto de súper-

cómputo y el grupo 

define el concepto de 

súper-cómputo. 

50 minutos. 

En equipos se analiza 

el rendimiento de los 

microprocesadores 

actuales usados en 

dispositivos móviles. 

50  minutos. 

En equipos se escribe 

un ensayo sobre el 

súper-cómputo y los 

dispositivos móviles. 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende las 

distintas 

generaciones de 

microprocesadores 

e intuye como 

serán las 

siguientes 

generaciones. 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Ensayo 

sobre el 

super-

computo y 

los 

dispositivos 

móviles. 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power 

point. 

 

 

  

Tiempo  2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 minutos 

    



 

 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Microprocesadores 

EFP-NFPE 

14 Horas 

4 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

10 Horas 

5 Horas 

14 Horas 

5 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

11. Conoce los puntos clave de mejoras en el 

diseño de un microprocesador. 

 

 

 

9 Razona de manera l·gica y 
da soluci·n a problemas de 

dise¶o de un CPU. 

. 

Responsabilidad 

Solidaridad 

Colaboración 

Eje integrador: Diseño de microprocesadores 
  
 



 

 

 

 

Sesión  1 

Fecha  

2 de Mayo 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

El ALU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

los elementos y su 

funcionamiento del 

ALU. 

45 minutos. 

 

El facilitador muestra 

las operaciones 

básicas el ALU. 

35 minutos. 

 

En equipos se dibuja 

un diseño. Se 

exponen las mejoras. 

70 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Revisa  la 

literatura sobre 

memorias 

CACHE, RAM y 

ROM. 

 

 

 

 

 

 

 

Escrito sobre las 

sugerencias de 

diseño mejorado 

del ALU. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

Escrito del 

dibujo del 

ALU 

mejorado. 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

 

 

Presentación en power point,  

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

Sesión  2 

Fecha  

5 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Memoria Cache. 

RAM, ROM. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador define la 

memoria Cache nivel 

1 y nivel 2. 

30 minutos. 

El grupo discute sobre 

la memoria RAM y 

ROM. 

35 minutos. 

El facilitador describe 

ejemplos de 

memorias y su 

interconexión con el 

microprocesador. 

60 minutos. 

En equipos se realiza 

un ensayo sobre las 

memorias 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Revisa la lectura 

sobre ciclos de 

reloj, tiempo de 

ejecución y  

velocidad de 

procesamiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende el 

concepto de 

memoria y su 

funcionamiento 

principal. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

Ensayo por 

equipos, 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

 

 

Presentación en power point,  

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 

 minutos 

    

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

 

Sesión  3 

Fecha  

9 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Velocidad de 

procesamiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

los elementos de la 

velocidad de 

procesamiento,  ciclos 

de reloj, ciclos de 

instrucción. Tiempo de 

ejecución de los 

procedimientos. 

60 minutos. 

En equipos se lleva a 

acabo cálculos de 

ciclos de reloj y de 

instrucción de 

diferentes 

microprocesadores 

comerciales. 

 

 

 

 

Revisa la lectura 

sobre Bus de 

datos y Bus de 

comunicaciones. 

 

 

 

 

 

Calcula la 

velocidad de 

ejecución de un 

microprocesado

r. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

Ejemplos 

resueltos.. 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

 

 

Presentación en power point,  

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 minutos     

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

12 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bus de datos 

y bus de 

direcciones.  

 

 

 

 

 

 

 

 

El grupo define el 

funcionamiento y función 

principal del bus de datos 

y direcciones. 

30 minutos 

Por equipos identifica el 

bus de datos y 

direcciones de los 

principales 

microprocesadores. 

40 minutos. 

Se exponen los trabajos 

grupales. 

40 minutos. 

Se realiza un debate 

sobre el rendimiento de 

cada uno de los 

microprocesadores 

debido a sus bus. 

40 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende y 

critica el diseño 

de los buses de 

datos de 

microprocesado

res comerciales. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

Exposición 

grupal. 

 

 

 

 

 

 

 

25 

 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downl

oads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 60 

minutos 

    

http://ww1.microchip.com/downloads/
http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

microprocesador 

EFP-NFPE 

24.5 Horas 

7 

2 Horas 30 minutos 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

17.5 Horas 

7 Horas 

24.5 Horas 

6 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

1. Aplica los fundamentos de lenguaje 

ensamblador para programar un 

microprocesador. 
 

 

2. Programa tareas espec²ficas 

usando lenguaje de bajo nivel. 

Responsabilidad 

Solidaridad 

Colaboración 

Eje integrador: Programación del microprocesador. 
 



 

 

Sesión  1 

Fecha  

16 de Mayo 

Viernes 

Eje 

integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente (tiempo) Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Modos de 

direccionami

ento 

El facilitador describe el concepto de 

modos de direccionamiento.15 minutos. 

El facilitador expresa el direccionamiento 

inmediato.15 minutos 

E estudiante resuelve ejemplos 

demostrativos.15 minutos. 

El facilitador expresa el direccionamiento 

directo a registro.15 minutos 

El estudiante resuelve ejemplos 

demostrativos.15 minutos. 

El facilitador expresa el direccionamiento 

directo a memoria.15 minutos 

El estudiante resuelve ejemplos 

demostrativos.15 minutos. 

El facilitador expresa el direccionamiento 

indirecto a registro.15 minutos 

El estudiante resuelve ejemplos 

demostrativos.15 minutos. 

El facilitador expresa el direccionamiento 

indirecto a memoria.15 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

Descarga e 

instala el 

entorno de 

desarrollo de 

MPLAB IDE 

 

 

 

 

 

Comprende las 

diferentes 

formas de 

cómo el 

microprocesad

or maneja los 

datos en su 

arquitectura 

interna. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase 

Ejemplos 

resueltos. 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

 

 

 

 

Proyector. 

http://www.infor.u

va.es/~bastida/O

C/modos.pdf 

 

 Tiempo 2 horas 30 minutos Tiempo 60 

minutos 

    



 

 

 

 

 

Sesión  2 

Fecha  

 19 Mayo 2014 

Eje integrador 

 

 

 

Evaluación Recursos de 

aprendizaje 

Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de aprendizaje 

independiente (tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencia

s 

Ponderación 

 

 

 

Entorno de 

desarrollo de 

MPLAB ASM 

El facilitador describe la 

metodología para crear un 

proyecto en MPLAB, con el 

asistente del entorno de 

desarrollo. 

50 minutos. 

El Estudiante compila un 

programa ejemplo. 

50 minutos. 

El facilitador muestra las 

herramientas de desarrollo más 

importantes de la interfaz. 

(stopwatch, file registers, 

debugger, MPLAMSIM) 

50 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa el set de 

instrucciones del 

microprocesador de 8 bits. 

 

 

 

 

 

Maneja las 

herramientas 

más 

importantes 

del entorno 

de desarrollo. 

 

 

 

 

 

 

El Diario 

de clase 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación del 

MPLAB IDE. 

 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 60 minutos     



Sesión  3 

Fecha  

23 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente (tiempo) 

Criterios 

(Aprendizaje

s esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Set de 

instrucciones del  

microprocesador 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador señala la 

longitud de las instrucciones 

y su relación con los ciclos 

de reloj. 

40 minutos. 

El facilitador describe la 

decodificación de las 

instrucciones. 

40 minutos. 

El estudiante relaciona las 

instrucciones de 

ensamblador con los modos 

de direccionamiento. 

40 minutos. 

El estudiante redacta un 

ensayo sobre las 

instrucciones en 

ensamblador. 

 

 

 

 

 

Revisa la hoja de 

especificaciones del 

microprocesador. 

 

 

 

 

 

Comprende 

el 

funcionamie

nto interno 

de las 

instruccione

s y su 

relación con 

el tiempo de 

ejecución 

de un 

proceso. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

Ensayo. 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 60 minutos     



 

 

 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

26 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uso de 

instrucciones 

de un solo ciclo 

de reloj. 

 

 

El facilitador formula 

procesos para ser 

programados con 

instrucciones de un solo 

ciclo de reloj. 

30 minutos. 

El estudiante programa 

procesos usando 

instrucciones sencillas. 

60 minutos. 

En equipos comparan 

resultados midiendo el 

rendimiento de los 

procesos con las 

herramientas del entorno 

de desarrollo. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

El estudiante revisa 

las instrucciones en 

ensamblador de 

salto incondicional 

y condicional. 

 

 

 

 

 

 

 

El estudiante 

comprende el 

funcionamiento de 

las instrucciones 

sencillas. 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

El proceso 

programado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 Tiempo  2 horas 30 minutos Tiempo 60 minutos     



Sesión  5 

Fecha  

30 de Mayo 

lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uso de 

instrucciones de 

manipulación del 

flujo de 

programa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe 

la secuencia de 

ejecución de las 

instrucciones. 

40 minutos. 

El facilitador plantea 

procesos que 

necesitan 

bifurcaciones. 

40 minutos. 

El estudiante resuelve 

la problemática usando 

instrucciones de salto 

condicional e 

incondicional. 

70 minutos. 

 

 

 

 

Revisa la 

arquitectura del 

microprocesador 

y localiza los 

detalles técnicos 

más relevantes. 

 

 

 

 

 

Propone un 

código con 

saltos de 

secuencia 

de 

ejecución 

para 

resolver un 

problema 

específico. 

 

 

 

 

 

El código del 

proceso 

desarrolado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20pts 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

Sesión  6 

Fecha  

2 Junio 

viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Especificaciones 

Técnicas de un 

microprocesador. 

 

 

 

 

El estudiante en 

equipos en lista los 

detalles técnicos más 

importantes del 

microprocesador. 

40 minutos. 

 

Debate sobre los 

aspectos de diseño a 

mejorar para el 

microprocesador 

estudiado. 

40 minutos. 

 

Individualmente el 

estudiante escribe un 

ensayo sobre el 

microprocesador 

utilizado. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa el 

concepto de 

interrupción y 

paralelismo. 

 

 

 

 

 

Conoce los detalles 

específicos de 

funcionamiento de 

un 

microprocesador 

de 8 bits. 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase. 

Ensayo. 

 

 

 

 

 

 

 

15 pts 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



 

 

Sesión  7 

Fecha  

6 de Junio 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de 

aprendizaje Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Interrupciones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador describe el 

concepto de 

interrupción y enlista 

sus aplicaciones. 

50 minutos. 

El estudiante reflexiona 

sobre el uso de las 

interrupciones y el 

procesamiento paralelo. 

30 minutos. 

El grupo implementa 

una interrupción 

sencilla en el 

microprocesador de 8 

bits. 

70 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa el 

contenido de la 

secuencia 

 

 

 

 

 

 

Entiende las 

interrupciones 

y diferencia 

del 

procesamiento 

paralelo. 

 

 

 

 

 

 

La 

implementación 

de la 

interrupción 

 

 

 

 

 

 

 

.15 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 Tiempo 2 horas 30 

minutos 

 

Tiempo 60 min 

    



UNIDAD DE APRENDIZAJE 

LENGUAJE ENSAMBLADOR 

 

1. IDENTIFICACIčN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

Clave de la Unidad de 

Aprendizaje 

 

  

Colegio (s) Ciencias y tecnolog²a 

Unidad Acad®mica Unidad Acad®mica de Ingenier²a 

Programa educativo Ingeniero en Computaci·n 

Ćrea de conocimiento de la 

Unidad de Aprendizaje dentro 

del Programa Educativo 

Arquitectura de computadoras 

Modalidad Presencial      Semipresencial     A distancia  

Etapa de Formaci·n
7 EFI                                        EFP-NFBAD                                EFP-

NFPE                                  EIyV                    

Periodo Semestral      Trimestral       Bimestral      

Tipo Obligatoria        Optativa       Electiva             

Unidad(es) de Aprendizaje 

antecedente(s) 

Fundamentos de Programaci·n y Organizaci·n de Computadoras 

Competencias previas 

recomendables
8 

¶ Aplica los fundamentos del dise¶o de algoritmos y de la programaci·n 

estructurada, mediante el razonamiento l·gico, cr²tico y creativo en la 

identificaci·n y soluci·n inform§tica de problemas de situaciones reales, con 

®tica profesional y responsabilidad social. 

¶ Aplica los conocimientos de organizaci·n de computadoras, para dar soluci·n 

a problemas reales de prevenci·n y correcci·n a sistemas de c·mputo. 

NĐMERO DE R£DITOS: 7 

                                                           
7
9CLΥ 9ǘŀǇŀ ŘŜ CƻǊƳŀŎƛƽƴ LƴǎǘƛǘǳŎƛƻƴŀƭΤ 9Ct-bC.!5Υ 9ǘŀǇŀ ŘŜ CƻǊƳŀŎƛƽƴ tǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭ ς bǵŎƭŜƻ ŘŜ CƻǊƳŀŎƛƽƴ 

tǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭ ǇƻǊ #ǊŜŀ 5ƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊΤ 9Ct-bCt9Υ 9ǘŀǇŀ ŘŜ CƻǊƳŀŎƛƽƴ tǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭ ς bǵŎƭŜƻ ŘŜ CƻǊƳŀŎƛƽƴ 

tǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭ 9ǎǇŜŎƝŦƛŎŀΤ 9Lȅ±Υ 9ǘŀǇŀ ŘŜ LƴǘŜƎǊŀŎƛƽƴ ȅ ±ƛƴŎǳƭŀŎƛƽƴΦ 

8
 /ƻƳǇŜǘŜƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ǎŜ ŜǎǇŜǊŀ  ǉǳŜ Ŝƭ ŜǎǘǳŘƛŀƴǘŜ ŘƻƳƛƴŜ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǇǳŜŘŀ ŘŜǎŀǊǊƻƭƭŀǊ Ŏƻƴ ŞȄƛǘƻ ƭŀ ǳƴƛŘŀŘ ŘŜ 

ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜ 



N¼mero de horas 

Hrs de trabajo del 

estudiante bajo la 

conducci·n del 

acad®mico 

Hrs trabajo del 

estudiante de forma 

independiente 

Total de hrs. 

Por semana 5 2 7 

Por semestre 80 32 112 

 

 

 

2. Contribuci·n de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso 

Proporciona los elementos necesarios para que el estudiante analice, diseñe, e 

implemente soluciones informáticas a problemas que requieran el desarrollo de 

aplicaciones implementando la programación de bajo nivel. 

 

3. Competencia (s) de la unidad de aprendizaje 

Utiliza un lenguaje de bajo nivel para saber explotar las capacidades de hardware 

que dispone un equipo de cómputo, operando eficientemente sus componentes, 

con alto sentido de responsabilidad y ética. 

  

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

¶ Comprende el diseño interno de 

computadoras. 

 

¶ Comprende la sintaxis de 

desarrollo de lenguajes de 

programación de bajo nivel. 

 

 

¶ Conocer la técnica para integrar 

módulos de lenguaje de bajo nivel 

en lenguajes de alto nivel 

¶ Distingue los componentes 

del diseño interno de las 

computadoras. 

¶ Realiza el desarrollo de 

programas utilizando el 

lenguaje de bajo nivel, en 

acciones específicas del 

diseño interno de 

computadoras 

 

¶ Integra los módulos de 

lenguaje de bajo nivel en 

lenguajes de alto nivel, para 

resolver problemas 

específicos en la utilización de 

componentes de 

computadoras 

Respeto, colaboración, 

solidaridad, trabajo en 

equipo 

Normas éticas y sociales 

 

 



 

4. Orientaciones pedag·gico-did§cticas 

4.1Orientaciones pedag·gicas 

 

Con fundamento en las orientaciones y principios pedag·gicos del Modelo educativo de 

la Universidad Aut·noma de Guerrero, el proceso educativo y el desarrollo de 

competencias de los universitarios, debe gestarse a partir de una educaci·n integral, 

centrada en el estudiante y en el aprendizaje, flexible, competente, pertinente, innovadora y 

socialmente comprometida. 

 

¶ El docente debe ser el creador de aprendizajes significativos para desarrollar 

competencias 

 

Esto implica que el profesor debe desempe¶arse como facilitador del aprendizaje para 

crear aprendizajes significativos en los estudiantes y estos puedan adquirir las 

competencias en forma efectiva; que adem§s desarrolle en los estudiantes el 

pensamiento cr²tico, las habilidades y los valores para que act¼en con ®tica en el 

contexto, y en su proceso formativo personal, profesional y social. 

 

¶ El estudiante autogestivo y proactivo 

 

Desde esta perspectiva, tiene la responsabilidad de desempe¶ar un papel autogestivo y 

proactivo para el aprendizaje y desarrollo de sus competencias. Significa la integraci·n 

de los tres saberes: el saber ser, el saber conocer y el saber hacer en diversos contextos 

de actuaci·n, con sentido ®tico, sustentabilidad, perspectiva cr²tica y compromiso social. 

 

4.2 Orientaciones did§cticas 

 

Las orientaciones y estrategias did§cticas para  implementar el aprendizaje, el desarrollo 

y la evaluaci·n de competencias de esta unidad de aprendizaje, deben operarse por parte 

del docente y del estudiante de manera articulada, como actividades dial®cticamente 

concatenadas. 

 

Es decir, que las actividades de formaci·n que el estudiante realice con el profesor y las 

que ejecute de manera independiente, integren los tres saberes que distinguen a las 

competencias, para que trasciendan del contexto educativo al contexto profesional y  

laboral con sentido ®tico y compromiso social. 

 

 



¶ Actividades de aprendizaje y evaluaci·n de competencias 

 

Las actividades de aprendizaje, desarrollo y evaluaci·n de competencias se realizar§n a 

partir de la metodolog²a centrada en el estudiante y en el aprendizaje, no en la 

ense¶anza. Generar ambientes de aprendizaje ïpresencial o virtual; grupal e individual-  

que propicien el desarrollo y la capacidad investigativa de los estudiantes. 

 

Realizaci·n de ejercicios de aprendizaje y evaluaci·n: presentaci·n sistem§tica y 

argumentada ante el grupo de las evidencias definidas en las secuencias did§cticas como: 

principal evidencia, ensayos, mapas conceptuales, cognitivos o mentales y el portafolio 

para la valoraci·n cr²tica grupal e individual. 

 

Implementar procesos de autoevaluaci·n, coevaluaci·n y heteroevaluaci·n (juicio del 

facilitador). Tambi®n la evaluaci·n diagn·stica y formativa. 

 

Sin perder de vista la relaci·n entre evaluaci·n, acreditaci·n y calificaci·n, el nivel de 

dominio alcanzado en la formaci·n de la competencia de la unidad de aprendizaje se 

expresar§ en una calificaci·n num®rica. La calificaci·n entendida como la expresi·n 

sint®tica de la evaluaci·n y del nivel de desarrollo de la competencia de la unidad de 

aprendizaje. 

 

5. Secuencias did§cticas. 

A continuación se presenta un resumen de las secuencias a desarrollar. 

 

Elemento de competencia Número 

de  

sesiones 

Total 

horas con 

el 

facilitador  

Horas 

independientes 

Total 

horas 

1. Distingue los componentes del diseño 
interno de las computadoras. 

8 24 10 34 

2. Realiza el desarrollo de programas 
utilizando el lenguaje de bajo nivel, en 
acciones específicas del diseño interno 
de computadoras 

10 30 12 42 

3. Integra los módulos de lenguaje de bajo 
nivel en lenguajes de alto nivel, para 
resolver problemas específicos en la 
utilización de componentes de 
computadoras 

8 26 10 36 

Total de horas 40 80 32 112 



6. Recursos de aprendizaje 

 

V Beekman, George (2005). Introducci·n a la Inform§tica. Pearson 

Educaci·n, M®xico. 

V Peter Abel.Lenguaje Ensamblador y Programaci·n para PC IBM y 

Compatibles. Ed. Prentice Hall Hispanoamericana. 

V Rojas Ponce Alberto. Ensamblador B§sico. Ed. Computec. 

V William H. Murray y Chris H. Pappas. 80386/80286(Programaci·n en 

Lenguaje Ensamblador). Ed. Mc Graw-Hill. 

V Tutoriales en l²nea. 

 

1. Competencias docentes 

 

V Domina y demuestra habilidad en el desarrollo de programas en lenguaje 

ensamblador. 

V Planea y ejecuta y evalua bajo el enfoque basado en competencias. 

V Propicia ambientes de trabajo colaborativo para el desarrollo de programas en 

lenguaje ensamblador. 

 

8. Criterios de evaluaci·n de las competencias del docente 

 

Se propone aplicar el formato institucional de evaluaci·n del desempe¶o docente. 

 



 

Título de la secuencia  

Identificación de la secuencia didáctica 

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Ensamblador 

EFP-NFPE 

32 Horas 

8 

3 Horas 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

24 Horas 

8 Horas 

32 Horas 

1 

Problema significativo del contexto 

Comprende el funcionamiento interno de un microprocesador el cual es el núcleo de un sistema computacional. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje Utiliza un lenguaje de bajo nivel para saber explotar las capacidades de hardware que dispone 

un equipo de cómputo, operando eficientemente sus componentes, con alto sentido de responsabilidad y ética. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 

5. . Comprende el diseño interno de computadoras.  

 

12.  Distingue los componentes del 

dise¶o interno de las 

computadoras. 

Respeto, colaboración, solidaridad, trabajo en equipo 

Eje integrador  Encuadre de la Unidad de aprendizaje e introducción a la unidad de aprendizaje y a las operaciones booleanas. 



 

 

 

Sesión  1 

Fecha  

18 de Febrero 

martes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

Encuadre de la 

unidad 

académica: 

 

 

 

 

 

 

Presentación de 

la unidad, 

Presentación del 

facilitador. 

Acuerdos frente a 

grupo. 

(1 hora 30 

minutos) 

 

 

El facilitador 

cierra la sesión 

con las 

preguntas, que 

aprendí, para que 

me sirve.   

1 hora 30 

minutos. 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura 

introductoria 

sobre 

organización de 

una computadora. 

 

 

 

 

 

 

Identifica la 

contribución de 

la unidad de 

aprendizaje a su 

perfil de egreso 

 

 

 

 

 

 

Acta de Acuerdos. 

Lista Oficial. 

Definición del 

diario de la clase. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

 Tiempo 3 horas Tiempo 60 minutos     



 

 

 

Sesión  2 

Fecha  

21 Febrero 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Organización de 

una 

computadora.  

 

 

 

 

 

 

 

En equipo se 

discute la 

organización de 

una 

computadora. 

60 minutos 

 

Se realiza un 

resumen de lo 

discutido y se 

expone frente a 

grupo. 

60 minutos 

 

El facilitador 

cierra la sesión 

con las 

preguntas, que 

aprendí, para que 

me sirve 60 min. 

 

 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura sobre 

aritmética lógica. 

 

 

30 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende la 

organización y 

operación de 

una 

computadora u 

sistema 

computacional. 

 

 

 

Discusión y 

resumen de lo 

acordado en 

equipo,  

 

 

 

 

90 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill 

 Tiempo  3 hora Tiempo 60 minutos     



 

 

 

Sesión  3 

Fecha  

24 de Febrero 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

Números y 

códigos de una 

computadora.  

 

 

 

 

 

El facilitador 

expone los 

conceptos de 

números binarios, 

hexadecimales y 

decimales. 

60 minutos. 

El equipos de 

discute la 

aplicación de 

cada una de los 

tipos de números. 

60 minutos. 

El facilitador 

cierra la sesión 

con las 

conclusiones de 

cada equipo. 

60 minutos. 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura 

introductoria 

sobre 

conversiones a 

diferentes bases. 

(60 minutos) 

 

 

 

 

 

Identifica las 

diferentes 

maneras de 

representar un 

número y su 

importancia en 

la computación. 

 

 

 

 

 

 

Diario de la clase. 

Resumen de lo 

acordado en 

equipo. 

 

 

 

 

25 pts 

 

 

 

 

 

Presentación en power point. 

 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill 

  

Tiempo 3 horas  

 

Tiempo 60 min 

    



 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

28 Febrero 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Conversión de 

números a 

diferentes bases 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

expone la 

metodología de 

conversión de 

números binarios 

a hexadecimales 

y viceversa. 

60 minutos 

 

Individualmente 

se resuelven 

ejemplo para 

adquisición de la 

competencia. 

60 minutos 

 

Lo más 

competentes 

socializan dicha 

competencia con 

sus compañeros. 

60 min. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura 

conversiones a 

diferentes bases. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comprende la 

metodología de 

conversión de 

números 

binarios a 

hexadecimales. 

 

 

 

Discusión y 

resumen de lo 

acordado en 

equipo,  

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

Presentación en power point. 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 Tiempo  3 horas  Tiempo 60 minutos     



 

 

 

Sesión  5 

Fecha  

7 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

Aritmética binaria 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe 

mediante 

ejemplos 

demostrativos la 

aritmética binaria, 

como lo es la 

suma con 

acarreo,  y suma 

binaria con 

números 

negativos. 

120 minutos 

 

Lo más 

competentes 

socializan dicha 

competencia con 

sus compañeros. 

60 min. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

ejercicios 

propuestos por el 

facilitador para 

completar la 

competencia. 

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Resuelve 

problemas de 

aritmética 

binaria. 

. 

 

 

 

Diario de clase. 

Participación 

individual 

 

 

 

 

25 pts. 

 

 

 

Presentación en power point. 

Arquitectura y organización de 

computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 Tiempo  3 horas Tiempo 60 minutos     



 

 

 

Sesión  6 

Fecha  

10 de Marzo 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

Operaciones 

lógicas básicas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe las 

operaciones 

lógicas que 

realizan las 

computadoras. 

60 minutos. 

 

En equipos se 

discute como las 

operaciones 

lógicas forman un 

sistema 

complejo.   

60 minutos. 

 

Se expone las 

conclusiones de 

cada equipo 

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Consulta de 

lectura sobre 

compuertas 

lógicas.  

 

(1 hora) 

 

 

 

Comprende la 

función de las 

operaciones 

lógicas en 

sistemas 

computacionales 

complejos. 

 

 

 

Diario de clase. 

Resumen de lo 

acordado por 

equipo. 

 

20 pts 

 

 

 

 

 

 

Presentación en Power Point. 

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Tiempo 3 Tiempo 60 min     

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

 

Sesión  7 

Fecha  

14 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Compuertas 

lógicas 

El facilitador 

describe el  

concepto de 

compuerta lógica 

y detalla su tabla 

de verdad. 

60 minutos 

 

 

 

Por equipos se 

discute las 

diferencias de 

cada compuerta y 

se revisa la hoja 

de 

especificaciones 

de las principales 

compuertas 

comerciales. 

120 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Investiga 

previamente la 

hoja de 

especificaciones 

de las 

compuertas 

lógicas más 

comunes 

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

El alumno 

identifica la hoja 

de 

especificaciones 

de las 

compuertas 

lógicas y 

comprende la 

información 

resumida en 

ella.  

 

 

 

 

 

 

Diario de clase, 

Participaciones 

por equipos.  

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

Presentación en power point 

 

 

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Tiempo  3 horas  Tiempo 60 minutos     

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

 

 

 

Sesión  8 

Fecha  

24 de Marzo 

martes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buffers Memoria 

RAM y ROM 

 

 

En equipos se 

discute la 

aplicación 

práctica de los 

buffers y se 

enlista algunos 

ejemplos 

prácticos. 

90 minutos. 

 

 

El facilitador 

describe el 

principio de las 

memorias RAM y 

ROM. 

90 minutos. 

 

 

 

 

 

Revisa la lectura 

sobre algebra 

booleana. 

 

 

 

 

 

Razona el 

concepto de 

buffer, y 

memoria RAM 

 

 

 

 

 

Diario de clase 

Resumen por 

equipos 

. 

 

 

 

 

20 pts 

 

 

 

 

 

Presentación en power point,  

Fundamentos de los 

microprocesadores, 2da 

Edición ï Roger L. Tokheim 

 Arquitectura y organización 

de computadoras. Hayes.Ed. 

McGraw Hill. 

 

 Tiempo 3 horas  Tiempo 60 min     

http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html
http://www.freelibros.org/ingenieria/fundamentos-de-los-microprocesadores-2da-edicion-roger-l-tokheim.html


 

 

 

Identificación de la secuencia didáctica  

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Ensamblador 

EFP-NFPE 

48 Horas 

12 

3 Horas 

Dr. Gustavo Adolfo Alonso Silverio 

36 Horas 

12 Horas 

48 Horas 

2 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:   El estudiante aplica los fundamentos del diseño de sistemas, de la programación estructurada, y 

de la arquitectura de software y hardware para dar solución a problemas reales con sistemas específicos con ética profesional y 

responsabilidad social. 

 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13. Realiza el desarrollo de programas utilizando 

el lenguaje de bajo nivel, en acciones 

específicas del diseño interno de 

computadoras. 

 

 

2 Utiliza software de 

simulaci·n como 

herramienta de dise¶o y 

desarrollo. 

. 

Respeto, colaboración, solidaridad, trabajo en equipo 

Normas éticas y sociales 

Eje integrador: programación En ensamblador 
 
 



 

 

 

Sesión  1 

Fecha  

10 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

Revisión de los 

bancos de 

memoria de 

datos, programa, 

y CPU de un 

microprocesador 

de 8 bits. 

 

 

El facilitador 

describe el 

funcionamiento 

interno del 

PIC16F8XX. 

60 minutos 

 

 

En trabajo 

colaborativo se 

analiza el 

funcionamiento 

de los registros 

especiales más 

importantes del 

PIC: STATUS, 

PORTx, TRISx, 

Wreg, Watchdog 

timer, ADCCON, 

INITCON. 

60 minutos. 

 

El facilitador 

 

 

 

El estudiante 

revisa las 

configuraciones 

de inicio del 

PIC16F8XX 

40 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El alumno 

identifica el 

funcionamiento 

de los registros 

especiales más 

importantes del 

PIC16F8XX. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase 

Presentación en 

Power Point 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 pts 

 

 

Presentación en power point 

 

 

Y ducumento de apoyo para la 

creación de proyectos con el 

MPLAB. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

cierra la sesión 

con las 

preguntas, 

¿Porque los 

registros 

especiales son 

importantes?,  

¿Porque es 

necesario saber 

la dirección de 

los registros 

especiales del 

PIC? 

60  minutos 

 

 

 

 

 

 

 Tiempo  3 horas Tiempo 60 minutos     



 

Sesión  2 

Fecha  

16 de Mayo 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades 

de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Modos de 

direccionamiento 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

describe el 

concepto de 

modos de 

direccionamiento. 

18 minutos. 

El facilitador 

expresa el 

direccionamiento 

inmediato. 

18 minutos 

E estudiante 

resuelve 

ejemplos 

demostrativos. 

18 minutos. 

El facilitador 

expresa el 

direccionamiento 

directo a registro. 

18 minutos 

El estudiante 

resuelve 

ejemplos 

demostrativos. 

18 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Descarga e 

instala el 

entorno de 

desarrollo 

de MPLAB 

IDE 

 

 

 

 

 

Comprende las 

diferentes 

formas de cómo 

el 

microprocesador 

maneja los 

datos en su 

arquitectura 

interna. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de 

clase 

Ejemplos 

resueltos. 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

 

 

 

 

Proyector. 

http://www.infor.uva.es/~bastida/OC/modos.pdf 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El facilitador 

expresa el 

direccionamiento 

directo a 

memoria. 

18 minutos 

El estudiante 

resuelve 

ejemplos 

demostrativos. 

18 minutos. 

El facilitador 

expresa el 

direccionamiento 

indirecto a 

registro. 

18 minutos 

El estudiante 

resuelve 

ejemplos 

demostrativos. 

18 minutos. 

El facilitador 

expresa el 

direccionamiento 

indirecto a 

memoria. 

18 minutos. 

 Tiempo 3 horas  Tiempo 60 

minutos 

    



 

 

 

Sesión  3 

Fecha  

 19 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con el 

docente (tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponder

ación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entorno de 

desarrollo de 

MPLAB ASM 

 

 

El facilitador describe la 

metodología para crear 

un proyecto en MPLAB, 

con el asistente del 

entorno de desarrollo. 

60 minutos. 

El Estudiante compila 

un programa ejemplo. 

60 minutos. 

El facilitador muestra 

las herramientas de 

desarrollo más 

importantes de la 

interfaz. (stopwatch, file 

registers, debugger, 

MPLAMSIM) 

60 minutos 

 

 

 

 

 

 

Revisa el set 

de 

instrucciones 

del 

microprocesa

dor de 8 bits. 

 

 

 

 

 

Maneja las 

herramientas más 

importantes del 

entorno de 

desarrollo. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de clase 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presentación del MPLAB 

IDE. 

 

 Tiempo  3 horas Tiempo 60 

 minutos 

    



 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

23 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Set de 

instrucciones del  

microprocesador 

 

 

 

 

El facilitador 

señala la longitud 

de las 

instrucciones y su 

relación con los 

ciclos de reloj. 

60 minutos. 

El facilitador 

describe la 

decodificación de 

las instrucciones. 

60 minutos. 

El estudiante 

relaciona las 

instrucciones de 

ensamblador con 

los modos de 

direccionamiento. 

60 minutos. 

El estudiante 

redacta un 

ensayo sobre las 

instrucciones en 

ensamblador. 

 

 

 

 

 

Revisa la hoja de 

especificaciones 

del 

microprocesador 

de 8 bits. 

 

 

 

 

 

Comprende el 

funcionamiento 

interno de las 

instrucciones y 

su relación con 

el tiempo de 

ejecución de un 

proceso. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de clase 

Ensayo. 

 

 

 

 

 

 

 

20 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 

 Tiempo  2 horas 30 

minutos 

Tiempo 60 minutos     



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Sesión  5 

Fecha  

26 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uso de 

instrucciones de 

un solo ciclo de 

reloj 

 

 

El facilitador 

formula procesos 

para ser 

programados con 

instrucciones de 

un solo ciclo de 

reloj. 

60 minutos. 

El estudiante 

programa 

procesos usando 

instrucciones 

sencillas. 

60 minutos. 

En equipos 

comparan 

resultados 

midiendo el 

rendimiento de 

los procesos con 

las herramientas 

del entorno de 

desarrollo. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

El estudiante 

revisa las 

instrucciones en 

ensamblador de 

salto 

incondicional y 

condicional. 

 

 

 

 

 

 

El estudiante 

comprende el 

funcionamiento 

de las 

instrucciones 

sencillas. 

 

 

 

 

 

 

El Diario de clase 

El proceso 

programado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE.  

 Tiempo  3 Tiempo 60 minutos     



 

 

 

Sesión  6 

Fecha  

30 de Mayo 

lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uso de 

instrucciones de 

manipulación del 

flujo de 

programa 

 

El facilitador 

describe la 

secuencia de 

ejecución de las 

instrucciones. 

60 minutos. 

El facilitador 

plantea procesos 

que necesitan 

bifurcaciones. 

60 minutos. 

El estudiante 

resuelve la 

problemática 

usando 

instrucciones de 

salto condicional 

e incondicional. 

60 minutos. 

 

 

 

 

Revisa la 

arquitectura del 

microprocesador 

y localiza los 

detalles técnicos 

más relevantes. 

 

 

 

 

 

Propone un 

código con 

saltos de 

secuencia de 

ejecución para 

resolver un 

problema 

específico. 

 

 

 

 

 

El código del 

proceso 

desarrolado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20pts 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 Tiempo 3 Tiempo 60 min     



 

 

 

Sesión  7 

Fecha  

2 Junio 

viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Especificaciones 

Técnicas de un 

microprocesador. 

 

 

El estudiante en 

equipos en lista 

los detalles 

técnicos más 

importantes del 

microprocesador. 

60 minutos. 

 

Debate sobre los 

aspectos de 

diseño a mejorar 

para el 

microprocesador 

estudiado. 

60 minutos. 

 

Individualmente 

el estudiante 

escribe un 

ensayo sobre el 

microprocesador 

utilizado. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa el 

concepto de 

interrupción y 

paralelismo. 

 

 

 

 

 

Conoce los 

detalles 

específicos de 

funcionamiento 

de un 

microprocesador 

de 8 bits. 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase. 

Ensayo. 

 

 

 

 

 

 

 

15 pts 

 

 

 

 

 

Proyector.  

MPLAB IDE. 

 

 Tiempo 3 horas Tiempo 60 min     



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

Sesión  8 

Fecha  

14 de Febrero 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fundamentos de 

programación  en 

ensamblador de 

los 

microcontroladores 

Pic16f8XX 

El facilitador 

describe el 

compilador 

MPLAB de 

microchip. 

60 minutos. 

 

El grupo de 

trabajo realiza el 

primer proyecto 

usando el 

asistente del 

MPLAB. 

60 minutos 

 

El grupo compila 

el primer trabajo 

con comandos 

básicos, como 

son equ, main, 

end.  

60 minutos.  

 

 

 

 

Revisa el set de 

instrucciones y 

comprende la 

sintaxis de cada 

instrucción. 

 

 

 

 

 

 

 

 

El estudiante 

conoce los 

procedimientos 

para realizar un 

programa para 

un 

microcontrolador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de clase 

 

El proyecto 

creado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2.  

 Tiempo 3 horas Tiempo 30 min     



 

 

 

Sesión  9 

Fecha  

17 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simulación de 

los programas 

creados en el 

microprocesador 

del PIC!6F8XX 

 

El facilitador 

describe el 

simulador 

proteus y expone 

la metodología 

para simular el 

pic.  

60 minutos 

 

El facilitador 

importa el 

programa con 

extensión .hex 

creado en la 

sesión anterior. 

60 minutos 

 

El grupo crea un 

nuevo programa 

que encienda dos 

leds por el puerto 

D y lo simula.   

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

Trabaja en un 

código que 

consuma tiempo 

basado en 

operaciones 

iterativas. 

60  minutos 

 

 

 

 

 

 

Comprende la 

metodología 

para crear un 

programa, y 

grabarlo en la 

memoria de 

programa de un 

microprocesador. 

 

 

 

 

 

El proyecto y el 

programa 

simulado en el 

software 

PROTEUS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo  3 horas Tiempo 60 minutos     



 

 

 

Sesión  10 

Fecha  

21 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

 

El facilitador 

describe algunas 

funciones 

iterativas para 

consumir tiempo 

de procesamiento 

y usarlas como 

retardos. 

60 minutos 

 

En equipos se 

realiza una 

función de 

retardo con 

tiempo 

específico. 

60 minutos. 

El grupo 

desarrolla una 

práctica de 

encendido de 

leds 

secuencialmente 

60 minutos 

 

 

 

 

Revisa las 

instrucciones 

para declarar 

puertos como 

entrada y 

sentencias 

condicionales. 

75 minutos 

 

 

 

 

 

Utiliza los 

puertos como 

salida y practica 

los comandos de 

uso de bits para 

obtener a la 

salida niveles 

altos de voltaje 

en los pines del 

microcontrolador. 

 

 

 

 

Programa de 

encendido de leds 

secuencialmente 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyector, MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo  3 horas  Tiempo 35 minutos     



 

 

 

Sesión  11 

Fecha  

24 Marzo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

 

El facilitador 

expone el 

concepto de 

entrada de datos 

lógicos en el 

puerto y describe 

los principales 

comandos en 

ensamblador. 

60 minutos. 

 

 

En equipo se 

realiza una 

práctica para leer 

datos lógicos por 

el puerto. 

60 minutos 

 

Los resultados 

son grabados en 

el pic16F887 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Practica la lectura 

de datos con 

sentencias 

lógicas y 

condicionadas. 

60 minutos. 

 

 

 

 

Programa 

prácticas de 

entrada y salida 

de datos 

lógicos. 

 

 

 

 

 

 

Practica de datos 

entrada y salida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyector, MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo  3 horas Tiempo 60 minutos     



 

Sesión  12 

Fecha  

28 de Marzo 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desarrollo de 

prácticas con el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

 

 

El facilitador 

expone los 

conceptos 

básicos sobre 

saltos 

condicionados y 

temporizadores. 

60 minutos 

 

El grupo de 

trabajo realiza un 

programa que en 

determinado 

tiempo encienda 

un led por el 

PUERTO D 

siempre y cuando 

se tenga un 1 

lógico en el 

puerto B. 60 

minutos 

Graba el 

programa en el 

PIC. 60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Investiga el 

concepto de 

conversión 

analógico a 

digital. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Programa 

aplicaciones 

que son 

condicionadas y 

temporizadas. 

 

 

 

 

 

 

 

Diario de clase. 

Practica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts 

 

 

 

 

 

Proyector, MPLAB y 

PROTEUS. 

 Tiempo 3 horas  Tiempo 60 min     



 

 

      

Identificación de la secuencia didáctica  

 

Unidad de aprendizaje 

Etapa de formación 

Duración  de la secuencia didáctica 

Núm. sesiones  

Duración de la sesión 

Profesor facilitador 

Horas de docencia (presenciales y/o virtuales): 

Horas independiente (aprendizaje autónomo) 

Total horas 

Núm. de secuencia didáctica 

Ensamblador 

EFP-NFPE 

32 Horas 

8 

3 Horas 

Dr. Gustavo Adolfo |Alonso Silverio 

24 Horas 

8 Horas 

32 Horas 

3 

Problema significativo del contexto 

Entiende las aplicaciones de la computación dedicada. 

Competencia de la Unidad de aprendizaje:    Utiliza un lenguaje de bajo nivel para saber explotar las capacidades de hardware que dispone 

un equipo de cómputo, operando eficientemente sus componentes, con alto sentido de responsabilidad y ética. 

Elementos de la competencia 

Conocimientos  Habilidades  Actitudes y valores 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Conocer la técnica para integrar módulos de 

lenguaje de bajo nivel en aplicaciones 

específicas. 

 

 

1. Integra los m·dulos de lenguaje 

de bajo nivel en lenguajes de alto 

nivel, para resolver problemas 

espec²ficos en la utilizaci·n de 

componentes de computadoras. 

. 

Respeto, colaboración, solidaridad, trabajo en equipo 

Normas éticas y sociales 

Eje integrador: Aplicaciones Especificas 
 
 



 

 

Sesión  1 

Fecha  

11 de Abril 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

 

El facilitador 

expone el uso 

de librerías para 

el uso de 

distintos 

periféricos 

como lo es la 

pantalla LCD, 

teclado matricial 

y convertidor 

DAC. 

90 minutos. 

En trabajo 

grupal se 

diseña una 

aplicación de un 

contador de 

personas a 

partir de un 

push button y la 

pantalla LCD 

90 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Revisa las 

aplicaciones con 

pantallas LCD y 

push buttons. 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo 3 horas Tiempo 60 min     

http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

 

Sesión  2 

Fecha  

14 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

 

 

El facilitador 

describe el 

funcionamiento 

de un 

cronometro 

digital. 

 60 minutos. 

En trabajo grupal 

se diseña y 

prueba un 

cronometro 

digital, usando el 

microcontrolador 

y una pantalla de 

cristal líquido 

LCD. 60 

minutos. 

Se modifica la 

aplicación para 

que trabaje 

como un 

temporizador de 

tiempo 

específico. 60 

minutos 

 

 

 

 

 

 

Revisa el 

funcionamiento de 

las alarmas anti 

robo. 

60  minutos 

 

 

 

 

 

Desarrolla 

una 

aplicación 

funcional 

para una 

tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

Las 

aplicaciones 

creadas. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo  3 horas  Tiempo 60minutos     

http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

 

Sesión  3 

Fecha  

18 Abril 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

 

 

El facilitador 

expone el 

principio de 

funcionamiento 

de un teclado 

matricial y sus 

aplicaciones. 

60 minutos. 

 

En equipos se 

diseña una 

aplicación que 

use el teclado 

matricial. 

60 minutos. 

Se realiza un 

reporte con las 

conclusiones a 

las que se llegó. 

60  minutos 

 

 

 

 

 

 

 

Se revisa los 

parámetros de 

configuración del 

convertidor ADC 

del 

microcontrolador 

PIC16F887, 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada y el 

reporte. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo  3 horas Tiempo 60 minutos     

http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

 

Sesión  4 

Fecha  

2 Mayo 2014 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

 

El facilitador 

expone los 

parámetros de 

configuración 

del ADC así 

como la librería 

pertinente para 

su uso. 

60 minutos. 

En equipo se 

realiza una 

práctica para 

leer una señal 

analógica con el 

ADC. 

60 minutos 

 

El programa es 

probado con 

una 

potenciómetro 

en el puerto 

AN0 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Revisa las 

aplicaciones con 

el convertidor 

ADC del 

microcontrolador 

PIC16F887, 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 Tiempo  2 horas Tiempo 60 minutos     

http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

 

Sesión  5 

Fecha  

5 de Mayo 

lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

El grupo revisa 

el concepto de 

sensores y sus 

principios de 

funcionamiento 

90 minutos 

 

En equipos se 

acopla un sensor 

de temperatura 

para ser leído 

por el ADC y 

mostrar su valor 

en una pantalla 

LCD. 

90 minutos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Investiga sobre 

sensores con 

respuestas 

analógicas 

 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 Tiempo 3 horas Tiempo 60 min     

http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

 

Sesión  6 

Fecha  

9 mayo 

viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

El facilitador 

describe las 

aplicaciones 

donde una 

conversión D/A 

es usada. 

60 minutos. 

 

En equipos se 

establece una 

aplicación donde 

un dato digital 

sea convertido a 

una variable real 

analógica. 

60 minutos. 

 

Se expone la 

aplicación. 

60 minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa el 

concepto de 

conversión digital 

a analógico. 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada y la 

exposición. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo 3 horas Tiempo 60 min     

http://ww1.microchip.com/downloads/


    

 

 

 

   

Sesión  7 

Fecha  

12 de Mayo 

Lunes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

 

El facilitador 

describe el 

funcionamiento 

de la 

comunicación 

serial y el 

protocolo rs-232. 

60 minutos. 

 

 

En equipos se 

programa una 

aplicación con 

comunicación 

serial. 

60 minutos 

 

Se expone la 

aplicación 

programada. 

30 minutos. 

 

 

 

 

 

 

Lee sobre  el 

funcionamiento 

de la 

comunicación 

serial. 

 

Resume los 

procedimientos 

para una 

conexión serial 

entre un 

microcontrolador 

y una 

computadora 

personal. 

 

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada y la 

exposición de 

la misma. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

Hoja de datos del PIC16F887: 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 Tiempo 3 horas Tiempo 60 min     

http://ww1.microchip.com/downloads/


 

 

 

Sesión  8 

Fecha  

16 de Mayo 

2014 

Viernes 

Eje integrador 

Actividades de aprendizaje Evaluación Recursos de aprendizaje 

Actividades con 

el docente 

(tiempo) 

Actividades de 

aprendizaje 

independiente 

(tiempo) 

Criterios 

(Aprendizajes 

esperados) 

Evidencias Ponderación 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diseño de 

aplicaciones con 

el 

microprocesador 

del  pic16F8XX 

Se lee el diario 

de clase. 

30 minutos. 

El facilitador 

describe la 

memoria 

EEPROM del 

microcontrolador. 

60 minutos. 

En equipos, se 

desarrolla y 

programa una 

aplicación para el 

uso de la 

memoria 

EEPROM. 

50 minutos 

Se expone la 

aplicación.  

40 minutos 

  

 

 

 

 

Desarrolla una 

aplicación 

funcional para 

una tarea 

específica. 

 

 

 

 

 

 

 

El Diario de 

clase 

 

La aplicación 

creada. 

 

 

 

 

 

 

 

10 pts. 

 

 

 

 

 

Proyector, software MPLAB, 

grabador ICD2. 

http://ww1.microchip.com/downloads/ 

en/DeviceDoc/41291D.pdf 

 

 

 Tiempo 3 horas Tiempo 60 min     

http://ww1.microchip.com/downloads/


UNIDAD DE APRENDIZAJE 

ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES  

 

1. IDENTIFICACIÓN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

Clave de la Unidad de 

Aprendizaje 

Definido por la DAECC 

  

Colegio (s) CIENCIAS  Y TECNOLOGÍA  

Unidad Académica INGENIERÍA  

Programa educativo INGENIERO EN COMPUTACIÓN  

Área de conocimiento de la 

Unidad de Aprendizaje dentro 

del Programa Educativo 

Arquitectura de Computadoras 

Modalidad Presencial      Semipresencial     A distancia  

Etapa de Formación
9
 EFI                                            EFP-NFBAD                                E FP-NFPE        

                         EIyV                       

Periodo Semestral      Trimestral       Bimestral      

Tipo Obligatoria        Optativa       Electiva             

Unidad(es) de Aprendizaje 

antecedente(s) 

Ninguna 

Competencias previas 

recomendables
10

 

¶ Utiliza las tecnolog²as de la Informaci·n y comunicaciones en su 

nivel b§sico, como herramientas para sus actividades acad®micas  

¶ Analiza e Identifica informaci·n referente a un t·pico espec²fico, 

para  proponer soluciones a problemas espec²ficos. 

¶ Aprende y se actualiza de manera aut·noma y permanente para la 

generaci·n de nuevos conocimientos. 

¶ Implementa las tecnologías más adecuadas a su contexto, para su 

mejor desempeño académico. 

¶ Colabora y participa de manera colaborativa para enriquecer las 

tareas y trabajos de su actividad académica. 

                                                           
9
EFI: Etapa de Formación Institucional; EFP-NFBAD: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de Formación 

Profesional por Área Disciplinar; EFP-NFPE: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de Formación 
Profesional Específica; EIyV: Etapa de Integración y Vinculación. 

10
 Competencias que se espera  que el estudiante domine para que pueda desarrollar con éxito la unidad de 

aprendizaje 



NÚMERO DE CRÉDITOS:  7 

Número de horas Hrs de trabajo del 

estudiante bajo la 

conducción del 

académico 

Hrs trabajo del 

estudiante de forma 

independiente 

Total de hrs. 

Por semana 5 2 7 

Por semestre 80 32 112 

 

 

 

2. Contribución de la unidad de aprendizaje al perfil de egreso  

 

 Proporciona al estudiante las bases sobre las arquitecturas modernas de sistemas 

computacionales multi-nucleo. 

 

3. Competencias de la unidad de aprendizaje 

 

El estudiante entiende la funcionalidad de sistemas computacionales matriciales, 

multinúcleo y sistemas de segmentación encausada. Además da solución a problemas 

de selección de arquitecturas no convencionales dependiendo de la implementación. 

 

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

6. Comprende las distintas 

arquitecturas no 

convencionales. 

 

7. Diferencia los sistemas 

computacionales de acuerdo 

a sus características 

fundamentales. 

 

8. Razona los procesos que 

realizan la arquitectura 

encausada. 

 

 

9. Razona las prestaciones de 

una arquitectura Matricial. 

 

10. Repasa los principales 

algoritmos de procesadores 

matriciales. 

14. Organiza la informaci·n en un orden 
espec²fico. 

 

15. Debate sobre las fortalezas y 

debilidades de las diferentes 

arquitecturas. 

 

16. Analiza los procesos de operaci·n de las 

arquitecturas encausadas. 

 

17. Investiga sobre la arquitectura Matricial. 

 

18. Presenta los principales algoritmos de 
procesadores matriciales. 

 

19. Discute las redes de interconexi·n de 
una arquitectura Matricial. 

 

20. Identifica las arquitecturas multi-nucleo. 

 

1. Responsabilidad 

2. Solidaridad 

3. Colaboración 

4. Honestidad 

5. Ética 

6. Compromiso social 

 

 



 

11. Estudia las redes de 

interconexión en una 

arquitectura matricial. 

 

12. Entiende la arquitectura de 

multi-procesadores. 

 

13. Practica la programación en 

multiprocesadores. 

 

21. Programa aplicaciones usando 

arquitecturas multi-nucleo. 

 

 

 

 

 

4. Orientaciones pedag·gico-did§cticas 

 

4.1Orientaciones pedag·gicas 

 

Con fundamento en las orientaciones y principios pedag·gicos del Modelo educativo de 

la Universidad Aut·noma de Guerrero, el proceso educativo y el desarrollo de 

competencias de los universitarios, debe gestarse a partir de una educaci·n integral, 

centrada en el estudiante y en el aprendizaje, flexible, competente, pertinente, innovadora y 

socialmente comprometida. 

 

¶ El docente debe ser el creador de aprendizajes significativos para desarrollar 

competencias 

 

Esto implica que el profesor debe desempe¶arse como facilitador del aprendizaje para 

crear aprendizajes significativos en los estudiantes y estos puedan adquirir las 

competencias en forma efectiva; que adem§s desarrolle en los estudiantes el 

pensamiento cr²tico, las habilidades y los valores para que act¼en con ®tica en el 

contexto, y en su proceso formativo personal, profesional y social. 

 

¶ El estudiante autogestivo y proactivo 

 

Desde esta perspectiva, tiene la responsabilidad de desempe¶ar un papel autogestivo y 

proactivo para el aprendizaje y desarrollo de sus competencias. Significa la integraci·n 

de los tres saberes: el saber ser, el saber conocer y el saber hacer en diversos contextos 

de actuaci·n, con sentido ®tico, sustentabilidad, perspectiva cr²tica y compromiso social. 

 

 

 



4.2 Orientaciones did§cticas 

 

Las orientaciones y estrategias did§cticas para  implementar el aprendizaje, el desarrollo 

y la evaluaci·n de competencias de esta unidad de aprendizaje, deben operarse por parte 

del docente y del estudiante de manera articulada, como actividades dial®cticamente 

concatenadas. 

 

Es decir, que las actividades de formaci·n que el estudiante realice con el profesor y las 

que ejecute de manera independiente, integren los tres saberes que distinguen a las 

competencias, para que trasciendan del contexto educativo al contexto profesional y  

laboral con sentido ®tico y compromiso social. 

 

¶ Actividades de aprendizaje y evaluaci·n de competencias 

 

Las actividades de aprendizaje, desarrollo y evaluaci·n de competencias se realizar§n a 

partir de la metodolog²a centrada en el estudiante y en el aprendizaje, no en la 

ense¶anza. Generar ambientes de aprendizaje ïpresencial o virtual; grupal e individual-  

que propicien el desarrollo y la capacidad investigativa de los estudiantes. 

 

 

 

Realizaci·n de ejercicios de aprendizaje y evaluaci·n: presentaci·n sistem§tica y 

argumentada ante el grupo de las evidencias definidas en las secuencias did§cticas como: 

principal evidencia, ensayos, mapas conceptuales, cognitivos o mentales y el portafolio 

para la valoraci·n cr²tica grupal e individual. 

 

Implementar procesos de autoevaluaci·n, coevaluaci·n y heteroevaluaci·n (juicio del 

facilitador). Tambi®n la evaluaci·n diagn·stica y formativa. 

 

Sin perder de vista la relaci·n entre evaluaci·n, acreditaci·n y calificaci·n, el nivel de 

dominio alcanzado en la formaci·n de la competencia de la unidad de aprendizaje se 

expresar§ en una calificaci·n num®rica. La calificaci·n entendida como la expresi·n 

sint®tica de la evaluaci·n y del nivel de desarrollo de la competencia de la unidad de 

aprendizaje. 

 

 

 

 

 



4. Secuencias didácticas.  

 

A continuación se presenta un resumen de las secuencias didácticas. 

Elemento de competencia Número 

de  

sesiones 

Total 

horas con 

el 

facilitador  

Horas 

independientes 

Totalhoras 

Organiza la informaci·n en 

un orden espec²fico. 
4 8 3 11 

Debate sobre las fortalezas y 

debilidades de las diferentes 

arquitecturas. 

5 10 4 14 

Analiza los procesos de 

operaci·n de las arquitecturas 

encausadas. 

5 10 4 14 

Investiga sobre la 

arquitectura Matricial 
4 8 4 12 

Presenta los principales 

algoritmos de procesadores 

matriciales. 

6 12 5 17 

Discute las redes de interconexi·n 

de una arquitectura Matricial. 

 

5 10 4 14 

Identifica las arquitecturas multi-

n¼cleo. 
5 10 4 14 

Programa aplicaciones usando 

arquitecturas multi-n¼cleo. 
6 12 4 14 

Total de horas 40 80 32 112 

 

 

5. Recursos de aprendizaje. 

 

Aula, pintarrón, marcadores para pintarrón, Lap Top, Proyector (cañon), Acceso a 

Internet, notas mínimas, programadores de microcontroladores. 

 

 



Bibliografía recomendada: 

1. The 80X86 Family - Design, Programming and Interfacing. SecondEdition. John 

Uffenbeck. Prentice Hall (1998). 

2. Arquitectura de Computadoras y Procesamiento Paralelo. KaiHwang y Faye A. 

Briggs. Mc Graw-Hill (1988). 

3. Microprocessors and PeripheralCircuits. Mitsubishi Electric (1985). 

 

4. The Indispensable Pentium Book. Hans - Peter Messmer. Addison Wesley (1995). 

5. Los Microprocesadores Intel 8086/88, 80186, 80286/386/486. Arquitectura, 

Programación e Interfaces. Tercera Edición. Prentice Hall. 

 

6. Competencias docentes
11

 

 

¶ Motiva a los estudiantes por medio de la descripción de problemas realesen la 

adquisición de las competencias de la unidad de aprendizaje y propicia ambientes 

de trabajo colaborativo. 

¶ Demuestra conocimientos, experiencia y habilidades para ejercer como docente de 

la unidad de aprendizaje y ha trabajado como docente un  mínimo de 2 años, 

preferentemente en educación superior. 

¶ Aplica su experiencia profesional en la disciplina de la Unidad de aprendizaje en la 

que se desempeña. 

 

 

7. Criterios de evaluación de las competencias del docente 

 

Se propone aplicar el formato institucional de evaluación del desempeño docente. 

 

  

                                                           
11

En este apartado creo que si se quedara el nƻƳōǊŜ ŘŜ άtŜǊŦƛƭ ŘŜƭ ŎƻƻǊŘƛƴŀŘƻǊέ ǉǳŜŘŀǊƝŀ ŎƻƴƎǊǳŜƴǘŜ Ŏƻƴ Ŝƭ 
enfoque de Unidad de Aprendizaje por competencias a diferencia de ά/ƻƳǇŜǘŜƴŎƛŀǎ ŘƻŎŜƴǘŜǎέ ǉǳŜ ǎŜ 
refiere al conjunto de atributos que posee el que enseñaque sería un contrasentido con el nuevo enfoque. 



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS POR COMPETENCIAS 

  

 

TITULO DE LA SECUENCIA 
 

Arquitecturas no convencion ales  
 
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE Arquitecturas no convencionales  
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 18 HRS 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HRS 
NUMERO DE SESIONES 6 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O VIRTUALES) 12 HRS 
HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 6 HRS 
TOTAL DE HORAS 18 HRS 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 1 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
 

Debido  a  que  cada  día  el  hombre  necesita  realizar  cálc ulos  más  rápidos.    El poder de  procesamiento de 
las computadora s se ha ido incrementado, introduciendo de esta manera el concepto de paralelismo a nivel de 

instrucciones .    

 
 

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 Comprender una idea clara sobre l a arquitectura de un computador  no convencional  la cual incluye la estructura, 
organización, implementación y comportamiento internos del mismo.  
 



 

 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

Comprende las arquitecturas 
par alelo y arquitecturas no 
convencionales y s aber en qué 
consiste y cómo funciona la 
Arquitectura de Máquina de Flujo 
de Datos.  

El estudiante r econocer á e 
identificara a fondo el 
funcionamiento de computadora 
real de tal modo que el 
estudiante esté en capaci dad de 
reconocer sus componentes 
internos y explicar cómo estos 
funciona.  

Responsabilidad, respeto y 
compromiso con el trabajo propio 
y de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje  

 

 

EJE IN TEGRADOR 
 

Arquitectura no convencionales  
 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR:  arquitectura no convencionales  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

ENCUADRE: 
PRESENTACIÓN DE FACILITADOR Y 
DE LOS ESTUDIANTES. 
(TIEMPO:20 MINUTOS) 
 
EL FACILITADOR PRESENTA LA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE. ADEMÁS, 
PRECISA LA METODOLOGÍA DE 
TRABAJO, NORMAS DE CONVIVENCIA 
Y FORMA DE EVALUACIÓN. (TIEMPO: 
30 MINUTOS) 
 
PLENARIA DE ACUERDOS SOBRE 
CONTENIDO DE LA UNIDAD DE 
APRENDIZAJE, REGLAS DE TRABAJO 
Y EVALUACIÓN. COMENTA ACERCA DE 
DIARIO DE CLASE Y PORTAFOLIO DE 
EVIDENCIAS.  
(TIEMPO:20 MINUTOS) 
 
APLICACIÓN DE EXAMEN DE 
DIAGNÓSTICO O DE UN SONDEO 
DIRECTO, PARA LA RECUPERACIÓN 
DE CONOCIMIENTOS Y EXPERIENCIAS 
PREVIAS. 
(TIEMPO: 50 MINUTOS) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
EL ESTUDIANTE ELABORA 
UN DOCUMENTO DONDE SE 
PLASME POR ESCRITO SU 
COMPROMISO DE TRABAJO. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
DOCUMENTO 
MANUSCRITO 
 
 
 
 
 
 
RECUPERACIÓN DE  
CONOCIMIENTOS Y 
EXPERIENCIAS 
PREVIAS  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
DOCUMENTO 
RUBRICADO DONDE 
SE PLASMEN POR 
ESCRITO LOS 
COMPROMISOS DE 
TRABAJO 
 
 
EXAMEN RESUELTO O 
RESUMEN DE 
CONOCIMIENTOS Y 
EXPERIENCIAS 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

% DE LA 
CALIFICACIÓN 

 
PROGRAMA DE LA 
UNIDAD DE 
APRENDIZAJE, 
SECUENCIAS 
DIDÁCTICAS, 
REGLAMENTO ESCOLAR 
 
CAÑON Y 
COMPUTADORA 
 
 
 
 
 
 
 
 
EXAMEN ESCRITO 
PROPORCIONADO POR 
EL FACILITADOR 
(OPCIONAL) 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN  TIEMPO: 60 MIN.  
 



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN: 2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: arquitectura no conv encionales  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 

Aplica las técnicas de 
grupo de difusión para 
que se analice e 
intercambien puntos de 
vista sobre conceptos 
sobre las compu tadoras de 
altas prestaciones  
 
(60 minutos)  
 
El facilitador organiza 
una presentación de 
material sobre las 
computadoras de alto 
desempeño 
 
 

 
El estudiante investiga las 
métricas de rendimiento de 
las computadoras de alto 
rendimiento  
 
 
 
 
 
 

 

 
Homogenización  de 
conocimientos 
básicos sobre la 
arquitectura de 
von neumann 
 
 

 
 
Elaboración de un 
mapa conceptual 
sobre lo expuesto 
por el 
facilitador.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

   % De la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 

Cañón y computadora, 
diapositivas  
 
 
Computadora personal  
 
Página de internet de 
las computadoras más 
poderosas del mundo.  
 
http://www.top500.org/  

TIEMPO: 120 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: arquitecturas no convencionales  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 

El facilitador expone el 
t ema de  análisis de 
prestaciones de los 
sistemas computacionales  
 
 

 
 
El estudiante realiza una 
investigación sobre las 
características de las 
computadoras de altas 
prestaciones de los 
principales fabricantes.  
 
 
 
 
 
 

 

 
Identifica el 
desempeño de una 
computadora de 
última generación  

 
 
Elaboración de un 
mapa conceptual 
sobre lo expuesto 
por el facilitador.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
    

   % De la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 

Cañon y 
computadora, 
diapositivas  
 
 
 

TIEMPO: 60 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
 

 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

SESIÓN:4 FECHA:  EJE INTEGRADOR: arquitecturas no convencionales  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

El facilitador expone el tema 
mediante diapositivas de la 
Introducción a las n ecesida d de 
las medidas estándares de:  
 
 

¶ Rendimiento.  
 

¶ Principios 
cuantitativos para el 
diseño de 
computadores.  
 

¶ Rendimiento de la CPU.  

El estudiante realiza 
una investigación 
sobre Programas de 
evaluación 
( Benchmarks)  
 
 
 
 
 
 

Identifica los 
diferentes 
dispositivos de 
bajo desempeño a 
nivel de 
transferencia de 
datos.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Una video donde 
realiza la 
práctica, de la 
instalación de un 
programa de 
evaluación y 
realiza un 
análisis del 
desempeño a nivel 
de dispositivos  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

% De la 
calificación  

 
Cañón y 
computadora  
 
Diapositivas  
 
Internet  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN TIEMPO: 60 MIN.  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: arquitecturas no convencionales  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

El facilitador el tema de 
paralelismo en monoprocesadores  
 
(TIEMPO: 60 minutos)  
 
 
 
 
El facilitador explica el 
desempeño de la arquitectura de 
las computadoras y  las altas 
velocidades  
 
 (TIEMPO: 90 minutos)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
El estudiante realiza 
una investigación 
sobre la arquitectura 
superescalar  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Identifica los 
procesos de cómo 
se divide una 
instrucción en 
dos o en más 
partes a nivel 
de procesador  
 
 
 

 

Reporte de la 
actividad, 
utilizando 
fuentes de 
información 
confiable y 
actualizada .  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  

Cañón y 
computadora .  
 
Libros, revistas 
especializadas, 
artículos.  
Internet.  
 
videos  
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN TIEMPO: 60 MIN.  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: arquitecturas no convencionales  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

El facilitador expone y aclara 
dudas sobre arquitectura 
pipeline.  
 
 
El facilitador expone sobre la 
jerarquía de memorias  
 
 

 
El estudiante 
investiga la 
esquematización de 
como un p rocesador 
hace uso de los 
pipeline para dividir 
una instrucción  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Identificara el 
desempeño de 
ejecución de 
instrucciones  

 
Reporte de la 
actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  

 
 
Cañón y 
computadora .  
 
Internet  
 
Videos de  
 
 
 
 
 
 
 

 

TIEMPO: 60 MIN TIEMPO: 60 MIN.  
  



 

 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS POR COMPETENCIAS 

  

 

TITULO DE LA SECUENCIA 
 

Tecnología de procesadores avanzados  
 

 
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE Arquitecturas no convencionales  
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 24 HRS 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HORAS 
NUMERO DE SESIONES 8 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O VIRTUALES) 16 HRS 
HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 8 
TOTAL DE HORAS 24 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 2 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
La  tecnolo gía  de  implementación  en  los  procesadores  varia  muy  rápidamente,  la  señal  del  reloj  varia 
gradualmente desde valores más pequeños a valores mayores.  
 

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Comprender las últimas tecnologías que se implemen tan a nivel de procesadores para eficientar el desempeño, e valuar 
la eficiencia  de diferentes implementaciones, Capacidad para discriminar en la selección de equipos informáticos en 
base a parámetros de rendimiento.  
 



 

 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

Comprende los métodos para 
evaluación de nuevas arquitecturas 
mediante herramientas de 
si mulación y programas de prueba, 
conoce las técnicas más avanzadas 
que se imp lementan en la s 
computadoras  actuales en términos 
de: i) procesamiento numérico de 
punto flotante, ii) paralelismo a 
nivel de instrucción y a nivel de 
thread , con uso de especulación y 
iii) métodos avanzados de memoria 
caché.  

Proporcionar los fundamentos al 
estudiante  que le permitan iniciar 
una investiga ción sólida en el 
área de la arquitectura y 
tecnología de computadoras .  

Responsabilidad, respeto y 
compromiso con el trabajo propio y 
de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje   

 
 
 
 
 

 

 

EJE INTEGRADOR 
 

Tecnología de procesadores avanzados  
 
 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de procesadores avanzados  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador presenta 
mediante diapositivas el 
tema de espacio de diseño 
de un pr ocesador  
 
(tiempo: 30 minutos)  
 
 

El estudiante realiza una 
gráfica de la frecuencia 
de reloj y los ciclos por 
instrucción de un 
procesador  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Identifica las 
tasas de 
transferencia de 
alta y baja 
velocidad, de los 
diferentes 
familias de 
procesado res  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
Documento impreso 
y participación 
individual  
 
 
Revisión 
individual del 
trabajo y/o 
resumen 

 
 
 
 
 
 

 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
Diapositivas.  
 
Pintarron  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de procesadores avanzados  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador presenta 
mediante diapositivas el 
tema de instrucciones 
pipeline.  
 
(60 minutos)  
 
El facilitador expone y 
aclara dudas sobre el tema 
de:  
 
Procesadores y 
coprocesadores  
 
 
 
(60 minutos)  
 

El estudiante investiga 
sobre el paralelismo en 
sistemas de un solo 
procesador, pipeline 
(paralelismos) en sistema 
de varios procesadores  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Identificara el 
desempeño a nivel 
de ejecución de 
instrucciones en 
un tic de reloj.   

 
 

Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 

 
% de la 

calificación  
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Cañón y 
computadora  
 
Internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de procesadores avanzados  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador presenta el 
tema de procesadores:  
 
RISC. 
 
(30 minutos)  
 
El facilitador presenta el 
tema de procesadores:  
 
CISC. 
 
(30 minutos)  
 

El estud iante investiga 
sobre los conjuntos de 
instrucciones a nivel de 
procesador  
 
 
 
 

Identifica los 
tipos de 
instrucciones y 
modo de ejecución  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 60 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:4 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de pr ocesadores avanzados  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
Expone el tema de conjunto 
de instrucciones 
complejas.  
 
 (70 minutos)  
 
 
 
Expone el tema de conjunto 
de instruccion es 
reducidas.  
 
 (50 minutos)  
 
 
 

El estudiante realiza una 
investigación sobre el 
formato de una instrucción  
 
 
 
 

Identifica las 
instrucciones de 
acuerdo al tipo 
de procesador  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizand o 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de procesadores avanzados  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema de las diferencias 
arquitectónicas de las 
instrucciones.  
 
(40 minutos)  
 
 
El facilitador presenta el 
tema de procesadores 
escalares CISC  
(40 minutos)  
 
El facilitador presenta el 
tema de procesadores 
escalares RISC  
(40 minutos)  
 

 
 
El estudiante realiza una 
investigación sobre el 
impacto de los 
procesadores RISC.  
 
El estudiante investiga 
sobre los procesadores 
RISC escalares más 
representativos     
 
 
 

 
Identificara el 
impacto a nivel 
de desempeño de 
un pro cesador, lo 
cual permitirá 
realizar 
comparaciones de 
alto performance  
 
 
 

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de procesadores avanzados  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone tema 
sobre procesadores 
superescalares  
 
(60 minutos)  
 
 
 y vectoriales.  
 
 
(60 minutos)  

 
El estudiante sobre los 
principios de la 
arquitectura superes calar.  
 

Identifica el 
cómo se utilizan 
los recursos de 
un procesador 
superescalar  

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:7 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de procesadores avanzados  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema de arquitectura de 
procesadores de palabra  
muy larga (VLIW)  
 
(60 minutos)  
 
Expone la arquitectura IA -
64.  
 
(60 minutos)  
 

El estudiante realiza una 
investigación sobre la 
ventaja y desventaja de la 
arquitectura VLIW.  

Identifica la 
alternativa de 
eficiencia que 
ofrece las 
diferentes 
arquitectura de 
l os procesadores 
avanzados 

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:8 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnología de procesadores avan zados 
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone y 
aclara dudas sobre el tema 
de procesadores  
vectoriales  
 
(60 minutos)  
 
y simbolicos.  
 
(60  minutos )  
 
 

El e studiante realiza una 
tabla de características 
de los procesadores 
vectoriales, simbólicos, 
VLIW, superescalares  

El estudiante 
identifica las 
diferencias entre 
los procesadores 
vectoriales, 
escalares  

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
corre spondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA  

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS POR COMPETENCIAS 

  

 

TITULO DE LA SECUENCIA 
 

Computadoras de altas prestaciones  
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE Arquitecturas no convencionales  
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 24 HRS 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HORAS 
NUMERO DE SESIONES 8 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O VIRTUALES) 16 
HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 8 
TOTAL DE HORAS 24 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 3 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
El incremento de la potencia de las máquinas programadas no sólo se consigue con la utilización de los 
últimos avances  tecnológicos,  sino,  también,  mejorando  la  arquitectura  i nterna  y  los  recursos  
del  sistema  lógico  
 

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Entender las capacidades y los límites de los actuales sistemas de comunicación y computación de alto rendimiento, 
preparándose para seguir la evolución de los mismos .  
 



 

 

 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

 
Comprenderá la visión global de la 
aplicación de la computación de altas 
prestaciones a la resolución de problemas 
numéricos.   

 

Identifica el reforzamiento del nivel de 
paralelismo y el aumento de la velocidad 
de procesamiento  

Responsabilidad, respeto y compromiso con 
el trabajo propio y de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje   
Una actitud de apertura ha cia el avance 
tecnológico  

 
 
 
 
 
 

 

 

EJE INTEGRADOR 
 

Computadoras de altas prestaciones  
 
 
 

 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
 
 
El facilitador expone 
sobre el reforzamiento del 
paralelismo  
(60 minutos)  
 
 
y aumento de la velocidad 
de procesamiento.  
 
 
 
(60 minutos)  
 

El estudiante realiza una  
investigación sobre los 
usos de la computación de 
altas prestaciones  
 
 

Identifica, 
ent iende, aplica 
y propone  
técnicas 
computacionales 
comunes a 
múltiples áreas 
científico -
tecnológicas   

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Cañón y 
computadora.  
 
pintaron  
 
internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema de la clasificación 
de flynn:  
 
Arquitectura SISD  
Arquitectura SIMD  
 
(60 minutos)  
Expone y aclara dudas 
sobre la:  
Arquitectura MISD  
Arquitectura MIMD  
 
(60 minutos)  

El e studiante realiza una 
esquematización de la 
clasificación de flynn  

Identifica los 
tipos de flujo de 
datos y 
instrucciones de 
la clasificación 
de flynn  

 
 
Presenta su 
documento impreso 
y/o digital de la 
investigación 
debidamente 
documentada y 
referenciado  
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
pintaron  
 
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 

El facilitador expone el 

tema de 

multiprocesadores de 

memoria compartida .  

 

Modelo UMA 

 

(60 minutos)  

El facilitador explica 

el tema de 

multiprocesadores de 

memoria compartida:  

 

Modelo NUMA 

Modelo COMA 

 

(60 minutos)  

 

El estudiante realiza una 
investigación sobre la 
programación de 
procesadores de memoria 
compartida  

Identifica las 
desventajas que 
tiene cada modelo 
de memoria 
compartida  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:4 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador presenta 
mediante diapositivas el 
tema de multicomputadoras 
con memori a distribuida.  
 
(60 minutos)  
 
Expone el tema sobre la 
clasificación comercial de 
las computadoras.  
 
(60 minutos)  
 
 
 
 
 
 

 
El estudiante investiga la 
escalabilidad en la 
clasificación de flynn  
 
 
 
 
 

 
Identifica la 
curva máxima de 
desempeño en cada 
modelo 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador explica el 
tema de introducción y 
concepto de la técnica de 
la segmentación.  
 
(60 minutos)  
 
El facilitador expone el 
tema de:  
 

¶ Estructura y tipos 
de cadena.  

¶ Patrones y c hoques 
en la cadena.  

¶ Memoria entrelazada  
 

(60 minutos)  

 
El estudiante recupera 
conocimiento sobre la 
segmentación de 
instrucciones a nivel de 
procesador  
 

Identifica los 
riesgos de la 
segmentación    
 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
corres pondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 

tema sobre los:  

Parones en la secuencia de 

instrucciones, los parones 

de dependencia entre 

datos, cadena de 

predicción, bifur cación 

retardada   

(60 minutos)  

 

Expone el tema y aclara 

las dudas sobre:  

La segmentación en la 

unidad de control 

microprogramada.  

 

(60 minutos)  

Realiza una investigación 
para recuperad 
conocimiento sobre las 
fases en que se descompone 
una instrucción  

Iden tifica los 
conceptos de la 
segmentación  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didác ticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:7 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone la 
arquitectura SIMD: 
procesadores m atriciales y 
asociativos.  
 
(60 minutos)  
 
Expone los procesadores 
matriciales, arquitectura 
del MPP, procesadores 
asociativos  
 
(60 minutos)  
 
 

El estudiante realiza una 
investigación sobre 
procesadores MPP, SMP, SPP  

 
Identifica las 
ventajas, 
desventajas y la  
escalabilidad de 
procesadores MPP, 
SMP, SPP 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácti cas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:8 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Computadoras de altas prestaciones  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 
tema de máquinas de flujo 
de datos .  
 
(60 minutos)  
 
Expone sobre máquinas de 
flujo de datos estáticas,  
Máquina de flujos 
dinámica.  
 
(60 minutos)  

Es estudiante realiza una 
investigación sobre una 
representación gráfica de 
la solución de un problema 
matemático, mediante un 
flujo de datos  

Iden tifica el 
movimiento de los 
flujos 
dependiendo si 
son datos 
estáticos o 
dinámicos  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

 



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS POR COMPETENCIAS 

  

 

TITULO DE LA SECUENCIA 
 

MULTIPROCESADORES Y MAQUINAS PARALELAS 
 

 
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE Arquitecturas no convencionales  
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 24 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HORAS 
NUMERO DE SESIONES 8 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O VIRTUALES) 16 
HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 8 
TOTAL DE HORAS 24 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 4 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
l a capacidad actual de integrar cada vez más procesadores en un solo chip, las arquitecturas de computación 
paralela, antes exclusivas de grandes máquinas, están más presentes que nunca en todos los rangos de sistemas 
computadores.  
 
 

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 
Conocimiento y aplicación de los principios fundamentales y técnicas básicas de la programación paralela,  
concurrente, distribuida y de  tiempo real.  



 

 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

Distinguir entre procesamiento paralelo y 
procesamiento distribuido, y asociarlos 
con las arquitecturas que se utilizan 
para implementarlos.  
 

 

 

Capacidad de conocer, comprender y 
evaluar la estructura y arquitectura de 
los computadores, así  como los 
componentes básicos que los  conforman.  

Responsabilidad, respeto y compromiso con 
el trabajo propio y de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje   
Una actitud de apertura hacia el  avance 
tecnológico  

 
 
 
 
 
 

 

 

EJE INTEGRADOR 
 

Multiprocesadores y maquinas paralelas  
 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesadores y maquinas paralelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 
tema con diapositivas so bre 
computadoras de 
multiprocesamiento,  
 
(40 minutos)  
 
 
El facilitador explica 
sobre la  computación con 
paralelismo explicito  
 
(40 minutos)  
 
El facilitador expone y 
Explica el tema sobre 
Paralelismo explícito y 
formas implícitas de 
paralelismo.  
 
(40 minut os)  
 

 
 El estudiante realiza una 
investigación sobre el 
concepto de 
multiprocesamiento, y 
paralelismo explicito  

 
Identifica la 
relación entre 
estos dos 
conceptos de las 
computadoras de 
alto rendimiento  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
corr espondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Cañón y 
computadora.  
 
pintaron  
 
internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesadores y maquinas paralelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador aborda el 
tema en una plenaria de 
grupo de grupo el tema 
Multiprocesamiento y 
multiprogramación  
 
(60 minutos)  
 
 
 
Expone y aclara los tópicos 
sobre:  
 

¶ Simultaneidad de e/s.  
 

¶ Multiprocesamien to y 
multiprocesadores.  
 

¶ Multiprocesadores y 
multioperadores.  
 

¶ Multiprocesadores y 
multicalculadores.  

 
 
 
 (60 minutos)  
 

El estudiante investiga 
el multiprocesamiento y 
multiprocesadores  
 

identifica las 
diferencias entre  
ejecución paralela 
y 
multiprocesami ento  

 
 
Presenta su 
Documento impreso 
y/o digital la 
investigación 
debidamente 
documentada y 
referenciado  
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
pintaron  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  



 

 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesadores y maquinas paralelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone las 
gráficas de las 
estructuras de alta 
velocidad en las 
arquitecturas pipeline, 
arquitecturas de 
multiprocesamiento  
 
(60 minutos)  
 
y en arquitectur as con 
paralelismo  
 
(60 minutos)  
 

 
 
Realiza un resume sobre 
las tasas de transferencia 
de desempeño de las 
arquitecturas:  
Pipeline.  
Multiprocesamiento.  
Paralelas.  
 
 
 
 

 
Identifica el 
rendimiento de 
las diferentes 
arquitecturas  

 
 
Documento impreso 
y/o digita l  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:4 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesadores y maquinas para lelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador aborda el 

tema en una plenaria de 

grupo sobr e el tema de 

Multiprocesadores , sistemas 

de procesadores idénticos,  

 

(60 minutos)  

 

El facilitador explica y 

aclara dudas sobre el 

sistema de procesadores 

periféricos especializados 

y multiprocesadores 

modulares descompuestos.  

 

(60 minutos)  

 

El estudiante realiza un 
resumen las diversas clase 
de procesadores, incluyen 
su apl icación y/o uso  

Identifica la 
usabilidad de 
cada procesador.  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 min utos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesadores y m aquinas paralelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador explica los 
tópicos de los Problemas 
generales originados por 
los multiprocesadores, en 
cuanto a su ef icacia, 
disponibilidad, 
interconexiones, 
comunicación  

El estudiante investiga el 
impacto de los problemas 
de los multiprocesadores, 
y realiza una gráfica de 
la evolución y/o solución 
para corregirlos  

Identifica el 
mejor 
multiprocesador.  

 
 
Documento impreso  
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesador es y maquinas paralelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema de sistemas de 
multiunidades centrales:  
 
 
 

¶ Interconexiones  
¶ Intercomunicaciones.  
¶ Rendimiento.  

¶ Partición y 
reconfiguración.  

 
 

Investiga las 
interconexiones mediante 
un bus o líneas  ómnibus 
y matricial  

Identifica el 
número de 
procesadores que 
se puede prever 
en un sistema  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:7 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesadores y maquinas paralelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema de multiprocesador 
por compartición de los 
circuitos de la unidad 
central.  
 
(60 minutos)  
El facilitador expone el 
tema sobre  
Mult iprocesadores 
modulares.  
Multiprocesadores 
modulares descompuestos.  
 
(60 minutos)  
 

El estudiante realiza una 
investiga sobre la 
compartición de la unidad 
central de proceso del CDC 
6600, y honeywell 8200  

Identifica como 
los procesadores 
tienen acceso a 
la unidad central 
de proceso 
durante un ciclo 
de maquina  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencia s 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURAS NO CONVENCIONALES 

  

 

SESIÓN:8 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Multiprocesadores y maquinas paralelas  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador aclara el 
tema sobre máquinas de  
paralelismo explicito.  
 
(30 minutos)  
 
Máquinas de programas en 
malla.  
 
Maquinas celulares  
 
(90 minutos)  

El estudiante realiza una 
investigación sobre la 
máquina de Solomon, 
holland  

Identifica la 
ejecución 
avanzada de 
instrucciones 
sobre la máquina 
de Solo mon y 
holland  

 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 

 

 

 

 

 

 



UNIDAD DE APRENDIZAJE 

ARQUITECTURA DE SERVIDORES 

 

¶ IDENTIFICACIÓN DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

Clave de la Unidad de Aprendizaje  

   

Colegio(s) CIENCIASYTECNOLOGIA  

UnidadAcadémica INGENIERIA  

Programaeducativo INGENIERO E NCOMPUTACIÓN  

ÁreadeconocimientodelaUnidaddeAprendiz

ajedentrodelProgramaEducativo 

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 

Modalidad Presencial      Semipresencial     A distancia  

EtapadeFormación
12

 EFI                                            EFP-NFBAD                                

E FP-NFPE                                 EIyV                       

Periodo Semestral      Trimestral       Bimestral      

Tipo Obligatoria        Optativa       Electiva             

Unidad(es)deAprendizajeantecedente(s) FUNDAMENTOS DE REDES 

Competenciaspreviasrecomendables
13

 Explica las funciones de los protocolos utilizados en la 

comunicación a través de Internet. 

NÚMERODECRÉDITOS:  7 

Número de horas 
Hrs de trabajo del estudiante 

bajo la conducción del académico 

Hrs trabajo del 

estudiante de forma 

independiente 

Total de hrs. 

Porsemana 5 2 7 

Porsemestre 80 32 112 

 

                                                           
12 EFI: Etapa de Formación Institucional; EFP-NFBAD: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de 
Formación Profesional por Área Disciplinar; EFP-NFPE: Etapa de Formación Profesional ς Núcleo de 
Formación Profesional Específica; EIyV: Etapa de Integración y Vinculación. 

13  Competencias que se espera  que el estudiante domine para que pueda desarrollar con éxito la 
unidad de aprendizaje 



 

 

2.-.Contribuci·ndelaunidaddeaprendizajealperfildeegreso 

 

Proporcionaloselementosnecesariosparaqueelestudiantepueda seleccionar caracter²sticas 

las tecnolog²as de procesamiento, de almacenamiento y dem§s caracter²sticas requeridas 

para servidores de red. 

 

3.Competencias delaunidaddeaprendizaje 

 

Selecciona la clase de servidor correcto para una empresa, en funci·n de las necesidades 

de procesamiento, almacenamiento y comunicaciones requeridas para soportar las 

aplicaciones en red. 

 

Conocimientos Habilidades Actitudesyvalores 

V Explica la funci·n que 

desempe¶a cada componente 

tecnol·gico en la arquitectura de 

servidores para soportar diversos 

tipos de servicios. 

 

V Diferencia las Tecnolog²as de 

procesadores y arquitecturas de 

memoria, subsistemas de I/O, 

Microarquitecturas Intel, y Chipsets 

con soporte de virtualizaci·n, entre 

diversas arquitecturas de servidor 

 

V Explica las ventajas de las 

principales tecnolog²as de 

almacenamiento que pueden 

utilizarse en servidores de red. 

 

V Explica los beneficios y 

desventajas de las principales 

soluciones de arquitectura de cloud 

computing  

V Determina las capacidades 

tecnol·gicas de los principales 

componentes de arquitectura de 

servidores a selecCionar, en 

funci·n del tipo de procesamiento, 

almacenamiento, entrada y salida 

y comunicaciones requeridas en 

diferentes ambientes de 

procesamiento en red. 

 

V Selecciona la tecnolog²a de 

almacenamiento y herramientas de 

administraci·n correctas en 

funci·n de los criterios de 

almacenamiento, de respaldo y 

restauraci·n requeridos. 

 

 

V Selecciona el sistema 

operativo de servidor correcto, en 

base a las caracter²sticas 

operativas y de seguridad 

soportadas 

V Disposición para participar en 

clase y para colaboración en 

grupo. 

V Aprendizaje autónomo,  

V Responsable 

V Preparadoparaenfrentardesafío

s. 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Orientaciones pedag·gico-did§cticas 

4.1Orientaciones pedag·gicas 

 

Con fundamento en las orientaciones y principios pedag·gicos del Modelo educativo de 

la Universidad Aut·noma de Guerrero, el proceso educativo y el desarrollo de 

competencias de los universitarios, debe gestarse a partir de una educaci·n integral, 

centrada en el estudiante y en el aprendizaje, flexible, competente, pertinente, innovadora y 

socialmente comprometida. 

 

¶ El docente debe ser el creador de aprendizajes significativos para desarrollar 

competencias 

 

Esto implica que el profesor debe desempe¶arse como facilitador del aprendizaje para 

crear aprendizajes significativos en los estudiantes y estos puedan adquirir las 

competencias en forma efectiva; que adem§s desarrolle en los estudiantes el 

pensamiento cr²tico, las habilidades y los valores para que act¼en con ®tica en el 

contexto, y en su proceso formativo personal, profesional y social. 

 

¶ El estudiante autogestivo y proactivo 

 

Desde esta perspectiva, tiene la responsabilidad de desempe¶ar un papel autogestivo y 

proactivo para el aprendizaje y desarrollo de sus competencias. Significa la integraci·n 

de los tres saberes: el saber ser, el saber conocer y el saber hacer en diversos contextos 

de actuaci·n, con sentido ®tico, sustentabilidad, perspectiva cr²tica y compromiso social. 

 

4.2 Orientaciones did§cticas 

 

Las orientaciones y estrategias did§cticas para  implementar el aprendizaje, el desarrollo 

y la evaluaci·n de competencias de esta unidad de aprendizaje, deben operarse por parte 

del docente y del estudiante de manera articulada, como actividades dial®cticamente 

concatenadas. 

 

Es decir, que las actividades de formaci·n que el estudiante realice con el profesor y las 

que ejecute de manera independiente, integren los tres saberes que distinguen a las 

competencias, para que trasciendan del contexto educativo al contexto profesional y  

laboral con sentido ®tico y compromiso social. 

 

 

 



¶ Actividades de aprendizaje y evaluaci·n de competencias 

 

Las actividades de aprendizaje, desarrollo y evaluaci·n de competencias se realizar§n a 

partir de la metodolog²a centrada en el estudiante y en el aprendizaje, no en la 

ense¶anza. Generar ambientes de aprendizaje ïpresencial o virtual; grupal e individual-  

que propicien el desarrollo y la capacidad investigativa de los estudiantes. 

 

 

 

Realizaci·n de ejercicios de aprendizaje y evaluaci·n: presentaci·n sistem§tica y 

argumentada ante el grupo de las evidencias definidas en las secuencias did§cticas como: 

principal evidencia, ensayos, mapas conceptuales, cognitivos o mentales y el portafolio 

para la valoraci·n cr²tica grupal e individual. 

 

Implementar procesos de autoevaluaci·n, coevaluaci·n y heteroevaluaci·n (juicio del 

facilitador). Tambi®n la evaluaci·n diagn·stica y formativa. 

 

Sin perder de vista la relaci·n entre evaluaci·n, acreditaci·n y calificaci·n, el nivel de 

dominio alcanzado en la formaci·n de la competencia de la unidad de aprendizaje se 

expresar§ en una calificaci·n num®rica. La calificaci·n entendida como la expresi·n 

sint®tica de la evaluaci·n y del nivel de desarrollo de la competencia de la unidad de 

aprendizaje. 

 

5.- Secuencias didácticas. 

El profesor las elabora con base en las competencias de la unidad. Aquí se presenta el 

resumen de las secuencias didácticas. 

Elemento de competencia 
Número de  

sesiones 

Total horas 

con el 

facilitador  

Horas 

independientes 

Total 

horas 

V  Determina las capacidades 

tecnol·gicas de los principales 

componentes de arquitectura de 

servidores a selecionar, en funci·n del 

tipo de procesamiento, 

almacenamiento, entrada y salida y 

comunicaciones requeridas en 

diferentes ambientes de procesamiento 

en red. 

10 20 8 28 



V  Selecciona la tecnolog²a de 

almacenamiento y herramientas de 

administraci·n correctas en funci·n de 

los criterios de almacenamiento, de 

respaldo y restauraci·n requeridos. 

15 30 12 42 

V  Selecciona el sistema operativo de 

servidor correcto, en base a las 

caracter²sticas operativas y de 

seguridad soportadas 

15 30 12 42 

Total de horas 40 80 32 112 

 

6.- Recursos de aprendizaje. 

 

Material didáctico de exposición en clase,recursos complementarios en línea, 

libros electrónicos, bibliografía complementaria, herramientas de seguridad. 

 

Bibliografía 

V Server Architectures: Multiprocessors, Clusters, Parallel Systems, Web 

Servers, Storage Solutions. 

René J. Chevance. Elsevier Digital Press. 

V Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture (The Prentice Hall 

Service Technology Serie from Tomas) 

Thomas Erl, Ricardo Puttini. Prentice Hall 

V Cisco Unified Computing Systems. A Complete Reference Guide to the 

Cisco Data Center Virtualizacion Server Architecture 

Silvano Gai, Tommi Salli. CiscoPress 

V Systems Architecture 

Stephen D. Burd. Course Technology CENGAGE LEARNING. 

 

 

 

 

 



 

7. ï Competencias docentes 

El perfil del coordinador de esta unidad de aprendizaje deberá cubrir los siguientes 

aspectos: 

 

Debe demostrar que ha adquirido las competencias docentes para impartir unidades de 

aprendizaje, mediante la aplicación de este enfoque. 

 

Debe poseer una maestría en Ciencias Computacionales ,o área afin, con especialización en 

seguridad en redes o experiencia mínima de un año en este campo. 

 

8.-Criteriosdeevaluaci·ndelascompetenciasdeldocente 

 

Seproponeaplicarelformatoinstitucionaldeevaluaci·ndeldesempe¶odocente. 
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PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS POR COMPETENCIAS 

  

 

TITULO DE LA SECUENCIA 
 

Arquitecturas de servidores  
 
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE ARQUITECTURA DE SERVIDORES 
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 18 HRS 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HRS 
NUMERO DE SESIONES 6 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O 
VIRTUALES) 

12 HRS 

HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 6 HRS 
TOTAL DE HORAS 18 HRS 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 1 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
 

Los servidores dedica dos que poseen una requisición de datos por parte de los usuarios y que actúan en 
aplicaciones críticas utilizan hardware específico.    

 
 
 



COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Comprender el funcionamiento de los servidores  y adquirirá los conocimien tos necesarios para insta lar, 
monitorear, resolver problemas y proponer servidores.  
 
 
 
 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

Comprende las arquitecturas 
paralelas y arquitectura de 
servidores  

El estudiante reconocerá  e 
identificara las necesidades de 
los sectores públicos, 
privados, gubernamentales, lo 
cual le permitirá seleccionar 
el mejor servidor para su 
implementación.  

Responsabilidad, respeto y 
compromiso con el trabajo 
propio y de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje  

 
 

EJE INTEGRADOR 
 

INFRAESTRUCTURA Y ARQUITECTURA INTERNA DEL SERVIDOR 
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SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Infraestructura y arquitectura interna del servidor  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

Encuadre:  
 
Presentación de facilitador y de los 
estudiantes.  
(tiempo:20 minutos)  
 
El facilitador presenta la unidad de 
aprendizaje. Además, precisa la metodología de 
trabajo, normas de convivencia y forma de 
evaluación.  
 
( tiempo: 30 minut os)  
 
Plenaria de acuerdos sobre contenido de la 
unidad de aprendizaje, reglas de trabajo y 
evaluación. Comenta acerca de diario de clase 
y portafolio de evidencias.  
 
(tiempo:20 minutos)  
 
Aplicación de examen de diagnóstico o de un 
sondeo directo, para la recuperación de 
conocimientos y experiencias previas.  
(tiempo: 50 minutos)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
El estudiante 
elabora un 
documento donde 
se plasme por 
escrito su 
compromiso de 
trabajo.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Documento 
manuscrito  
 
 
 
 
 
 
Recuperación 
de  
conocimiento
s y 
experiencia s 
previas  

 
 
 
 
 
 
 
 
Documento 
rubricado 
donde se 
plasmen por 
escrito los 
compromisos de 
trabajo  
 
 
Examen 
resuelto o 
resumen de 
conocimientos 
y experiencias  
 

 

% DE LA 
CALIFICACI

ÓN 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas, 
reglamento 
escol ar  
 
Cañon y 
computadora  
 
 
 
 
 
 
 
 
Examen escrito 
proporcionado por 
el facilitador 
(opcional)  

TIEMPO: 120 MIN TIEMPO:60MIN.  
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SESIÓN: 2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Infraestructura y arquitectura interna del servidor  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 

Aplica las t écnicas de 
grupo de difusión para que 
se analice e intercambien 
puntos d e vista sobre 
conceptos sobre lo s 
servidores.  
 
(60 minutos)  
 
El facilitador organiza 
una p resentación de 
material sobre lo s 
servidores  de alto 
desempeño 
 
 

 
El estudiante investiga las 
métricas de rendimiento de 
los servidores de alto 
rendimiento de los 
principales fabricantes  
 
 
 
 
 

 

 
Homogenización de 
conocimientos 
básicos sobre la 
arquitectura de 
computadoras  
 
 

 
 
Elaboración de un 
mapa conceptual 
sobre lo expuesto 
por el facilitador.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

   % De la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 

Cañón y 
computadora, 
diapositivas  
 
 
Computadora 
personal  
 
Página de 
internet de las 
computadoras más 
poderosas del 
mundo. 
 
 

TIEMPO: 120 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
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SESIÓN:3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Infraestructura y arquitectura interna del servido r  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 

El facilitador expone el 
tema de  análisis de 
prestaciones de los 
sistemas de servidores  
 
 

 
 
El estudiante realiza una 
investigación sobre las 
características de las 
tecnolo gías de almacenamiento   
de los principales 
fabricantes.  
 
 
Investiga sobre la 
implantación de un servidor 
clónico ventajas y 
desventajas  
 
 
 
 
 

 

 
Identifica el 
desempeño de un 
servidor de marca 
o clónico  

 
 

Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
corre spondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
    

   % De la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 

Cañón y 
computadora, 
diapositivas  
 
 
 

TIEMPO: 60 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
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SESIÓN:4 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Infraestructura y arquitectura interna del servidor  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

El facilitador expone el tema 
mediante diapositivas de la 
Introducción a las n ecesida d de los 
servidores  
(60 minutos)  
 
El facilitador expone el tema y 
tópicos sobre:  
 

¶ Identificación de 
componentes.  

¶ Funcionamiento de 
servidores.  

¶ Rendimiento de la CPU.  

¶ Memorias 

¶ Cableado interno  

¶ Controladoras y dispositivos 
de discos  

¶ Tarjeta de red.  

¶ Fuente de poder  
 

(60 minutos)  
 

El estudiante 
realiza una 
investigación 
sobre componentes 
clónicos para 
servidores, y 
rea liza un 
comparativo de 
desempeño. 
 
 
 
 
 
 

Identifica los 
diferentes 
dispositivos 
para servidores 
de bajo 
desempeño a 
nivel de 
transferencia de 
datos.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Presenta su 
documento impreso 
y/o digital de la 
investigación 
debidamente 
documentada y 
refere nciado  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

% De la 
calificación  

 
Cañón y 
computadora  
 
Diapositivas  
 
Internet  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN TIEMPO: 60 MIN.  
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SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Infraestructura y arquitectura interna del servido  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

El facilitador el tema 
reconocimiento de componentes 
internos  
 
(60 minutos)  
 
 
 
 
El facilitador el tema 
reconocimiento interno 
tecnologías incorporadas en 
tarjetas hot swapping  
 
 (90 minutos)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
El estudiante realiza 
una investigación 
sobre tarjetas mad res 
robustas para 
servidores  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Identifica los 
diferentes 
componentes 
altas 
prestaciones en 
una tarjeta 
madre para 
servidores  
 
 
 

 

Reporte de la 
actividad, 
utilizando 
fuentes de 
información 
confiable y 
actualizada .  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  

Cañón y 
computadora .  
 
Libros, revistas 
especializadas, 
artículos.  
Internet.  
 
videos  
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN TIEMPO: 60 MIN.  
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SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Infraestructura y arquitectura interna del servidor  
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

% RECURSOS 
CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 

 
El facilitador expone el  tema 
de:  
 

¶ Hardware redundante.  

¶ Fuentes  

¶ Ventiladores  

¶ Memorias 

¶ Tarjetas de red  

¶ Etc..  

¶ Plataforma de chip set 
hub utilizado en 
tarjetas madres para 
servidores.  

(30 minutos)  
 
El facilitador explica los 
tópicos sobre Medidas de 
tolerancia a errores de 
componentes.  
(30 minutos)  

 
El estudiante realiza 
un investigación en 
los servidores 
actuales de los 
principales 
fabricantes, y realiza 
una análisis de los 
componentes, 
tecnología incrustada, 
con el fin de obtener 
el rendimiento de cada 
uno de ellos  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Ide ntifica 
tecnologías de 
última 
generación de 
los servidores  

 
Reporte de la 
actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  

 
 
Cañón y 
computadora .  
 
Internet  
 
Videos de  
 
 

 

TIEMPO: 60 MIN TIEMPO: 60 MIN.  
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TITULO DE LA SECUENCIA 
 

Plataforma de Hardware para virtualización de servidores  
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE ARQUITECTURA DE SERVIDORES 
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 24 HRS 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HORAS 
NUMERO DE SESIONES 8 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O 
VIRTUALES) 

16 HRS 

HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 8 
TOTAL DE HORAS 24 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 2 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
La virtualización es ideal para organizaciones  de todo tipo, rubro y tamaño, siendo el fa ctor predominante 
el nivel de disponibilidad de los servicios, frente al volumen de información que se pueda tener o 
administrar dentro de la organización  

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
El estudiante  podrá establecerá un host físico, instalará y  administrará un cliente virtual y será capaz de 
exportar e importar  distintas  máquinas virtuales  y/o  administrará servidores y escritores virtuales.  
 



 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

Comprende el software de 
vi rtualización y técnicas más 
avanzadas de virtualización que se 
implementan.  

 
El estudiante identificará 
alternativas de máquinas virtuales 
ampliamente aceptada por la 
Industria de TI, además de 
proporcionar los fundamentos 
sólidos en el área de los 
servido res a nivel de hardware.  

 

Responsabilidad, respeto y 
compromiso con el trabajo propio y 
de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje   

 
 
 
 
 

 
 

EJE INTEGRADOR 
 

 Plataforma de Hardware para vi rtualización de servidores  
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SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Plataforma de Hardware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema de la virtualización 
y sus beneficios.  
 
(tiempo: 60 minutos )  
 
El facilitador presenta 
mediante diapositivas el 
tema de máquinas 
virtuales, en plataformas 
Linux y Windows  
 
(tiempo: 60 minutos)  
 

El estudiante realiza una 
recuperación  de 
conocimiento sobre la 
virtualización  

Identificara el 
desempeño de las 
máquinas 
virtuales en 
diferentes 
plataformas en 
función de la 
configuración  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
Documento impreso 
y participación 
individual  
 
 
Revisión 
individual del 
trabajo y/o 
resumen 

 
 
 
 
 
 

 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
Diapositivas.  
 
Pintarron  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
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SESIÓN:2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Plataforma de Ha rdware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone los 
tópicos sobre:  
 

¶ Procesadores con 
tecnología de 
virtualización  

 

El e studiante realiza 
prácticas sobre la 
instalación y 
configuración de una 
máquina virtual , 
utilizando software de 
los principales 
desarrolladores.  
 
Realizara un resumen 
mediante una tabla 
donde se refleje la 
tecnología de 
virtualización a nivel 
de procesador .   
 
 
 

Identifica la 
plataforma de 
software y/o 
hardware adecuado 
para la 
virtualización de 
servidores  

 
 

Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 

 
% de la 

calificación  
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Cañón y 
computadora  
 
Internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 MIN.  TIEMPO: 60 MIN.  
  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURA DE SERVIDORES 

  

 

SESIÓN: 3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Plataforma de Hardware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone los 
tópicos sobre:  
 
 

¶ Chips et con 
tecnología de 
virtualización.  
 

(30 minutos)  
 

¶ Dispositivos de E/S 
con tecnología de 
virtualización.  

 
(30 minutos)  
 
 
 
 
 

 
El estudiante realiza una 
investigación sobre:  
 
Instalación de un Cliente 
Virtual , Administración de 
un Cliente Virtual , 
Monitoreo  de Recursos 
Virtuales , Administración 
de Usuarios y Escritorios 
Remotos, Exportación e 
Importación de Máquinas 
Virtuales .  

 
Identificara 
procedimiento y 
métodos y/o 
técnicas de la 
administración de 
un cliente 
virtual, así como 
la exportación e 
importación de 
maquinas 
virtuales  
 
 
 
 
 
 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 60 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:4 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Plataforma de Hardware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
Expone el tema de:  
 
Virtualización de 
servidores.  
 
Virtualización de redes.  
 
(60 minutos)  
 
El facilitador expone el 
temas sobre:  
 
Virtualización de 
escritorio  
 
Virtualización de 
aplicaciones.  
 
 
(60 minutos)  
 
 

El estud iante realiza 
una investigación sobre 
ventajas sobre los 
temas expuestos sobre 
virtualización  
 
 
 
 

 
Identificara la 
factibilidad de 
implementar la 
virtualización  
 
 
 

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Plataforma de Hardware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema sobre:  
Virtualización de 
almacenamiento  
 
(30 minutos)  
 
El facilitador expone el 
tema sobre:  
 
 

¶ La tecnología de 
virtualización VT -
x.  

¶ VT-  x Modos 
¶ Mecanismos de 

transición VT -  x 

¶ Estructura de 
Control Virtual  
Machine ( VMCS )  

(90 minutos)  

 
El estudiante investiga 
cómo identificar si un 
procesador soporta la 
tecnología de 
virtualización  
 
 

 
Identificar los 
procesadores con 
tecnología de 
virtualización 
empotrada  
 
 

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de l a 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Plataforma de Hardware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el  
tema sobre:  
 

¶ La  tecnología de 
virtualización VT -
i  

 
(60 minutos)  
 
 

¶ Tecnología de 
virtualización 
dirigida para E / S. 
 

¶ Tecnología de 
virtualización para la 
conectividad 

 
(60 minutos)  

El estudiante realizara 
práctica de laboratorio 
donde realizara la 
instal ación de tecnología 
de VT- x, VT - i  

Identificara las 
diferencias de 
virtualización 
entre VT - x vs VT -
i  

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:7 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Plataforma de Hardware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone las 
métricas de r endimiento 
basada en servidores de 
fabricante,  
 
(60 minutos)  
 
 
y clónicos.  
 
 
(60 minutos)  
 

El estudiante realiza una 
comparativa de servidores 
de los principales 
fabricantes y clónico para 
identificar sus tasas de 
transferencias en sus 
componentes 

Identifi cara, 
planificara, 
propondrá 
hardware para 
servidores  

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:8 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Platafor ma de Hardware para virtualización de servidores  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 
tema sobre 
microprocesadores de altas 
prestaciones para 
serv idores (eficacia y 
desempeño) 

El estudiante realiza una 
investigación sobre las 
diferencias de 
procesadores  de PC y de 
servidores  

Identifica la 
estructura 
interna de un 
procesador para 
servidores  

 
 
 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspo ndiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 

% de la 
calificación  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
cañón y 
computadora  
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
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TITULO DE LA SECUENCIA 
 

Tecnologías de almacenamiento  
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE ARQUITECTURA DE SERVIDORES 
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 24 HRS 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HORAS 
NUMERO DE SESIONES 8 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O 
VIRTUALES) 

16 

HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 8 
TOTAL DE HORAS 24 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 3 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
La combinación de las tecnologías dedicadas y cloud en una solución de almacenamiento de datos que 
le permite asegurar la disponibilidad y la seguridad de los datos, controlar los costos y 
compartir datos de forma unificada entre bases de datos y aplicaciones.  
 
 



COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
Que el estudiante  comprenda la importancia que tiene la implementación de los niveles  RAID en un S ervidor  
 
 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

 
Comprenderá la visión global de 
Implementar la tecnología RAID, 
gestionará y administrará el conjunto 
de los discos.  

Identifica las tecnologías de RAID, 
el hardware, software y plantea 
soluciones a nivel de almacena miento 
de altas prestaciones con la 
tecnología de punta  

Responsabilidad, respeto y compromiso 
con el trabajo propio y de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje   
Una actitud de apertura ha cia el 
avance tecnológico  

 
 

EJE INTEGRADOR 
 

Tecnologías de almacenamiento    
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SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR: tecnologías de almacenamiento   
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 
ÔÅÍÁ ÄÅ ƧÉÎÔÒÏÄÕÃÃÉĚÎ ÁÌ 
almacenamiento en 
ser ÖÉÄÏÒÅÓƨ 
 
 
(60 minutos)  
 
El facilitador explica los 
tópicos sobre Sistemas de 
almacenamiento SCSI, 
Sistemas de almacena miento 
de canal de fibra óptica, 
Sistemas de almacenamiento 
en red NAS  
 
 
(60 minutos)  
 

El estudiante realiza una  
investigación sobre 
har dware utilizado en el 
almacenamiento de 
servidores  
 
 

Identifica, 
ent iende, aplica 
y propone  los 
medios de 
almacenamiento  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Cañón y 
computadora.  
 
pintaron  
 
internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 min utos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: tecnologías de almacenami ento   
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema de tecnología RAID  
 
 
(30 minutos)  
 
El facilitador expone los 
temas de RAID por hardware 
y RAID por  software.  
 
(90 minutos)  

El estudiante investiga 
los beneficios y tipos de 
la  tecnología RAID  

Identificara los 
el mejor recurso 
a nivel de 
hardware o 
software de la 
tecnología RAID  

 
 
Presenta su 
documento impreso 
y/o digital de la 
investigación 
debidament e 
documentada y 
referenciado  
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
pintaron  
 
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: tecnologías de almacenamiento   
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone y 
aclara dudas sobre el tema 
de implementación de 
discos RAID en un 
servidor.  
 
(60 minutos)  
 
El facilitador expone el 
tema sobre los niveles de 
RAID. 
 
(60 minutos)  

El estudiante realizara un 
resumen de características 
de la implementació n de 
RAID con hardware y 
software.  

Identifica la 
mejor opción la 
tecnología RAID, 
de acuerdo las 
necesidades de 
almacenamiento  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:4  FECHA:  EJE INTEGRADOR: tecnologías de almacenamiento   
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone los 
tipos de discos RAID.  
 
Ventajas y desventajas  
 
(60 minutos)  
 
 
Expone el tema sobre la 
paridad en sistemas RAID  
 
(60 minutos)  

El estudiante investiga 
sobre la arquitectura y 
tecnología de disco para 
implementar discos RAID  

Identificara el 
hardware de disco 
de altas 
prestaciones.  

 
 
Documento impreso 
y/o  digital  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: tecnologías de almacenamiento   
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone los 
tipos de RAID:  
 
RAID 0 
RAID 1 
RAID 5 

 
El estudiante realiza una 
investigación sobre la 
implementación y 
aplicativos de RAID 0, 1, 
5 

Identificara el 
tipo de RAID y 
planificara la 
factib ilidad de 
uso 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnologías de almacenamiento   
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone los 
tipos de RAID:  
 
RAID 2 
RAID 3 
RAID 4 

El estudiante realiza una 
investigación sobre la 
implementación y 
aplicativos de RAID 2, 3, 
4 

Identificara el 
tipo de RAID y 
planificara la 
factibilidad de 
uso 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:7 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnologías de almacenamiento   
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone los 
tipos de RAID:  
 
RAID 6 
(60 minutos)  
 
Tipo de RAID  
RAID JBOD 
 
(60 minutos)  

El estudiante realiza una 
investigación sobre la 
implementación y 
aplicativos de RAID 6  

Identificara el 
tipo de RAID y 
planifi cara la 
factibilidad de 
uso 

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:8 FECHA:  EJE INTEGRADOR: Tecnologías de almacenamiento    
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 
tema de controladoras RAID 
de alta rendimiento.  
 
 
 
(60 minu tos)  
 
El facilitador expone el 
tópico de tecnologías de 
RAPID STORAGE de los 
principales fabricantes.  
 
(60 minutos)  

El estudiante realiza una 
investigación sobre las 
tarjetas controladoras 
RAID de los principales 
fabricantes y realiza una 
comparativa para obtener 
el mejor costo beneficio  

Identificara 
tasas de 
transferencia de 
controladoras de 
tecnología RAID  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificac ión  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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TITULO DE LA SECUENCIA 
 

Clúster  
 

 
 

IDENTIFICACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 
UNIDAD DE APRENDIZAJE ARQUITECTURA DE SERVIDORES 
DURACIÓN DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA 24 
DURACIÓN DE LA SESIÓN 2 HORAS 
NUMERO DE SESIONES 8 
DOCENTE FACILITADOR LEON JULIO CORTEZ ORGANISTA 
HORAS DE DOCENCIA (PRESENCIALES Y/O 
VIRTUALES) 

16 

HORAS INDEPENDIENTES (TRABAJO AUTÓNOMO) 8 
TOTAL DE HORAS 24 
NUMERO DE SECUENCIA DIDÁCTICA 4 / 4  
 

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO 
Problemas actuales de modelación numérica requieren gran capacidad de cómputo. Si bien las 
computadoras personales son cada vez más rápidas y eficientes, para obtener un buen resultado 
existe aplicaciones  que requiere mucha mayor capacidad de pro cesamiento y memoria.  
 



 

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 
 
Adquiere Conocimiento de los principios fundamentales de la clasificación, tipo de alto desempeño, e 
identifica el software y hardware para la implementación de un clúster .  
 
 

ELEMENTOS DE LA COMPETENCIA 
CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES Y VALORES 

Distinguir la arquitectura interna de 
un servidor de altas prestaciones.  
 

 

 

Capacidad de Instalar, 
configurar e implementar un 
Clúster a nivel de hardware , 
recopilación y analizar 
información relati va al 
rendimiento del servidor a 
nivel de clúster.  
 

Responsabilidad, respeto y compromiso 
con el trabajo propio y de sus pares.  
Trabaja en equipo,  
Expone sus ideas,  
Aplica experiencias propias,  
Compromiso con su aprendizaje   
Una actitud de apertura  hacia el 
avance tecnológico  

 
 
 
 
 
 

 
 

EJE INTEGRADOR 
 

Clúster  
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SESIÓN:1 FECHA:  EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 

El facilitador expone el 
tema :  
 

¶ Teoría de los 
Clúster  

(60 minutos)  
 
 
El facilitador expone el 
tema:  
 
¶ Caracterí sticas  de  

(60 minutos)  
 
 
 
 
 
 

El estudiante realiza una 
investigación sobre:  
GRID vs CLUSTER 

Identificara las 
diferencias 
marcadas de 
desempeño entre 
un grid de 
computadoras y un 
clúster.  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Cañón y 
computadora.  
 
pintaron  
 
internet  
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:2 FECHA:  EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 

El facilitador expone el 
tema :  
 

¶ Acoplamiento  de 
clúster  

¶ Técnicas  de clúster  
 
(60 minutos)  
 
 
El facilitador aborda el 
tema de unidades de 
almacenamiento  
 

¶ NAS 

¶ SAN 

¶ DAS 
 
(60 minutos)  
 
 

El estudiante realiza una 
investigación sobre los 
componentes de hardwa re 
para la implementación de 
un clúster con servidores  

Identificara los 
componentes 
necesarios para 
implementar un 
clúster  

 
 
Presenta su 
Documento impreso 
y/o digital la 
investigación 
debidamente 
documentada y 
referenciado  
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
pintaron   
 
 
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:3 FECHA:  EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 
tema sobre clúster de 
servidores.  
 
 
 
(60 minutos)  
 
Configuració n de clúster 
de servidores.  
 
(60 minutos)  

 
 
El estudiante realiza una 
investigación de fondo 
sobre el costo - beneficio, 
la escalabilidad, y 
estabilidad de un clúster.  
 
 
 
 
 

 
Identificara la 
factibilidad de 
implementación de 
un clúster bajo 
los principios de 
costo - beneficio, 
la escalabilidad 
y estabilidad  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didá cticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:4 FECHA:  EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
 
El facilitador expone el 
tema modelo de 
configuración de clúster.  
 
(60 minutos)  
 
Expone y aclara dudas 
sobre:  
Clúster de servidores de 
un solo nodo  
(60 minutos  

El estudiante realiza un 
resumen la s diversas 
aplicaciones ejecutándose 
en un clúster  

Identifica la 
disponibilidad de 
ejecución de 
aplicaciones 
complejas  

 
 
Documento impreso 
y/o digit al  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 
  



 

 
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE GUERRERO 
UNIDAD ACADÉMICA DE INGENIERÍA 

PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERO EN COMPUTACIÓN 
SECUENCIAS DIDÁCTICAS DE ARQUITECTURA DE SERVIDORES 

  

 

SESIÓN:5 FECHA:  EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador explica el 
tema sobre:  
 
Los clústeres de 
servidores con dispositivo 
de quórum único .  
 
 
(60 minutos)  
 
Expone sobre:  
Los clústeres de 
servidores de conjunto de 
nodos mayoritario .  
 
(60 minutos)  

El estudiante investiga 
sobre model os de clúster 
de servidores  

Identificara el 
modelo más 
apropiado y podrá 
proponer la 
instalación y 
configuración de 
un clúster.  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:6 FECHA:  EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone 

el tema de :  
 Implementación de 
Clúster  
Reconocimien to de 
componentes, 
Operación.  
(60 minutos)  
El facilitador expone 

el tema de :  
 
Establecimiento , 
Configuración y 
utilidades.  
(60 minutos)  

El estudiante realiza una 
Investiga ción  sobr e la 
topología de clúster  

Identifica la 
disponibilidad de 
configuración de 
un clúster de 
computadoras  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  

 
 
 

% de la 
calificación  

 
 

 
Progr ama de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  

TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:7 FECHA:  EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 

tema de :  
Implementación de  

Instal ación y 
Configuración de 
Clúste r,  
 
(60 minutos)  
 
Implementación de 
Clúster con Servidores 
y Storage  
 
(60 minutos)  
 

El estudiante realiza una 
investigación sobre 
software de organización y 
de administración de 
clúster  

Identificara los 
grup os y recursos 
de los clúster  

 
 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

% de la 
calificación  

 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 

 
TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
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SESIÓN:8 FECHA:   EJE INTEGRADOR: clúster  
 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUACIÓN PONDERACIÓN 
% RECURSOS 

CON EL FACILITADOR INDEPENDIENTE CRITERIOS EVIDENCIAS 
El facilitador expone el 
tema sobre:  
 
Arquitecturas y elementos 
de los clúster.  
Nodo maestro.  
Nodos de cómpu to.  
 
 
(60 minutos  
 
El facilitador expone el 
tema sobre:  
 
Nodo administrativo.  
Nodo de infraestructura.  
Nodo de I/O .  
 
(60 minutos)  
 

El estudiante investiga 
sobre la clasificación de 
y los componente de 
software y hardware de  un 
clúster  

Identifica las 
carac terísticas 
de la 
clasificación de 
los clúster  

 
Documento impreso 
y/o digital  
de la actividad 
correspondiente, 
utilizando 
fuentes de 
consulta 
confiable y 
actualizada.  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

% de la 
calificación  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Programa de la 
unidad de 
aprendizaje, 
secuencias 
didácticas.  
 
 
 
 
 
 
cañón y 
computadora  
 
internet  
 
 

 

TIEMPO: 120 minutos.  TIEMPO: 60 minutos.  
 


